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EQUIPA TECNICA

Técnicos

Elisa Pérez Babo

Administradora da
Quaternaire

Area de Formacao

/Qualificagcéo

Licenciada em Economia e
Mestre (pré-Bolonha) em
Planeamento do Territério -

kb
Ahh
hAhBE

Funcdes no ambito do projeto

Coordenacao global do trabalho.
Enquadramento europeu
Sistema cultural

Quaternaire
Portugal

Portugal Inovacéo e Politicas de Interlocugéo direta com a CIM do Ave e gestdo do Grupo de
Desenvolvimento Acompanhamento dos técnicos dos 8 Municipios.
Coordenacao da redacao dos relatorios
Andreia Licenciada em Geografia e Analise documental.
Magalhées Mestre (pré-Bolonha) em Recolha, tratamento e andlise de informagéo estatistica.

Consultora externa
da Quaternaire

Planeamento Regional e
Urbano

Enquadramento nacional e fontes de financiamento.
Sistema cultural

Portugal

Mariana Licenciada em Gestdo e Pés- Andlise documental

Rodrigues graduada em Marketing Recolha, tratamento e andlise de informag&o estatistica.
Consultora Sistemas de educacao e formacéao

coordenadora da
Quaternaire
Portugal

Patricia Amaral

Consultora da
Quaternaire
Portugal

Licenciada em Sociologia,
Mestre (pré-Bolonha) em
Educacgédo e Sociedade e
Doutoranda em Sociologia

Analise documental

Recolha, tratamento e andlise de informacéo estatistica.

Sistemas de educacéao e formagéo

Pedro Quintela
Consultor
coordenador da
Quaternaire
Portugal

Licenciado em Sociologia,
Mestre em Sociologia —
Cidades e Culturas Urbanas e
Doutor em Sociologia

Andlise documental.

Recolha, tratamento e andlise de informacéo estatistica.

Sistema cultural

Carla Melo

Consultora externa
da Quaternaire
Portugal

Licenciada em Gestéo e
Planeamento em Turismo,
Mestre em Gestao de
Informagédo e Doutoranda em
Turismo

Coordenacgao metodoldgica do Workshop sobre Visédo e
Objetivos do PICCE do Ave

Facilitadora na metodologia LEGO ® Serious Play®
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ANEXO | - MAPEAMENTO DOS SISTEMAS CULTURAL E EDUCATIVO NOS MUNICIPIOS DA CIM DO
AVE

e Carta Educativa (2006) +
Monitorizagdo (2016)

o Diagndstico de
Necessidades Formativas

Vereadora com Pelouros
“Educagdo, Formagdo e
Inovagdo” e “Ciéncia,
Conhecimento e Cultura”

s . 2015-2017
Divisdo de Desenvolvimento . ..
Econdmico inclui “Cultura” e Plano Educativo Municipal
2015-2017

Divisdo de Educacdo, Saude e
Acdo Social inclui “Educagdo”,
“Formagao profissional” e
“Bibliotecas”

Conselho Municipal de Educagdo

e Carta Educativa (2006) +

Werealan Goim CF [Felavrs Monitorizagdo 2010 e 2012

“Educagdo e Juventude” e
“Cultura e Turismo”
Departamento de Cultura,
Desporto e Juventude
Departamento de Gestdo de
Recursos Humanos e Educagdo
Conselho Municipal de Educagao

e Casa do Tempo

e Biblioteca Municipal Dr. Anténio
Teixeira de Carvalho

e Arquivo Municipal

e Centro de Teatro/ Casa da
Juventude, Artes, Oficios e Geragdes
(inclui espago expositivo)

e Museu das Terras de Basto: inclui
Centro de Documentagdo e 4
Nucleos Museoldgicos: Nicleo
Ferroviario de Arco de Baulhe
(gestdo CMCB/Fundagdo Museu
Nacional Ferroviario); Nucleo de
Arte Sacra; Casa da L3; Casa do Pao

o Auditdrio da Casa da Juventude

e Casa Municipal de Cultura

e Biblioteca Municipal

e Arquivo Municipal

e Teatro-Cinema de Fafe (RTCP)

¢ Sala Manoel de Oliveira (edificio do
Teatro Cinema)

o Auditério da Casa Municipal de
Cultura

e Multiusos de Fafe

e Museu das MigragGes e das
Comunidades

e Museu Hidroelétrico de Santa Rita

o AE de Cabeceiras de Basto: EB +
S Cabeceiras de Basto, EB Arco
de Baulhe, EB da Ferreirinha, EB
de Pedraca, EB da Faia, EB/JI de
Gondarém, Centro Escolar Prof2
Filomena Mesquita, Centro
Escolar Padre Dr. Joaquim dos
Santos, JI de Bucos, JI de Olela

e Externato S. Miguel de Refojos

e Agrupamento de Escolas Prof.
Carlos Teixeira

e Agrupamento de Escolas de
Montelongo

e Agrupamento de Escolas de Fafe

o Academia de Musica José
Atalaya

e Escola Profissional de Fafe

e Colégio da Associagdo Cultural e
Recreativa de Fornelos

o Instituto de Estudos Superiores
de Fafe (Escola Superior de

e Rede Local de
Educagdo e
Formagao —
Protocolo de
cooperagao 2016-
2017

e Associagoes
culturais Cabeceira
de Basto

Cidade Educadora
Protocolos de
colaboragdo na area
da cultura com U.
Minho (protocolo-
contrato com Nucleo
de Estudos de
Populagdo e
Sociedade), e
Associagao Norte
Cultural
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e Museu do Rali Educagdo e Escola Superior de e Integra Rede de

e Museu de Imprensa de Fafe Tecnologias) Cidades Educadoras
e Museu da Educagdo e Associagoes

e Museu da Palha - Centro de culturais de Fafe

Etnotecnologia e Design
e Museu de Aboim e do Povo de

Aboim
e Moinho da Casca de Carvalho de
Aboim
« Vereadora com pelouro e Projeto Educativo e Centro Cultural Vila Flor (RTCP) e 10 Centros Escolares e A Oficina, Centro de
p e o dmil Guimardes Cidade de e Centro de Criagdo de Candoso distribuidos pelos Artes e Mesteres
E:uca'gao” Izl e o Educagdo (2016) o Black Box na Fabrica ASA Agrupamentos de Pevidém Tradicionais de
. slerr:alij“c/)(r)iczm pelouro “Cultura” e Cultura Para Todos - Modelo e Teatro Oficina/Espago Oficina (Pevidém e Candoso S. Guimarades, CRL -
e ” de Gestdo Cultural do e Plataforma das Artes e da Martinho), Santos Sim&es Régie-Cooperativa
(vl T e " Territério de Guimaraes Criatividade: (inclui Ateliers (Infantas), Gil Vicente (Urgezes), responsavel pela
* Dep'artamer)to d.e Iht.e[vengao (2018) Emergentes e Laboratérios Taipas (Pinheiral), Sdo Torcato gestdo dos espagos
Sgc'al (?IS) 'f“?lli' D(ljwsa.glf:le e Plano Local de Leitura Criativos) (Mosteiro), Briteiros (Couto- culturais de
EGU:S;ae?cIeDdI:IZapooioech:s ::Z?Z:‘ZS (2022) . . e Centro Internacional das Artes José Barco), Jodo de Meira (Oli\./eilra. Guimaraes (CCVF,
. e Plano Estratégico Municipal de Guimar3es (RPAC) inclui salas de do Castelo e S. Roque) e Virginia CIAJG, Casa da
Eel e (] para a Cultura (em exposicdes temporarias Moura (Guardizela). Meméria, Teatro
* Departarnento it (iultura, ... elaboragdo) o Paldcio Vila Flor (integra o Centro e Escola Profissional D. Afonso Oficina e Palécio VF)
E(.:o.n?mla e Inovaggio (DCE) inclui Cultural Vila Flor, pelo que pode ser Henriques * IMPACTA -
DIEE i CuIt.u-ra " retirado) ' e Escola Profissional Profitecla Investimento
* Conselho Municipal de Educagdo o Auditério do Teatro Jord3o e Escola Profissional CISAVE Municipal em
e Salas de Ensaio de Bandas de e Escola Profissional CENATEX PrOjectOS e
Garagem e Instituto Politécnico do Cavado Actividades
o Casa da Memoria de Guimaraes e Ave (IPCA)-polo de Cultu'rais, Territoriais
o Auditério da Universidade do Minho ~ Guimaraes e Artisticas {apoio ao

tecido associativo)
o PMIM (2018)
o Cidade Educadora

— Pdlo de Guimaraes

e Auditério Multifuncional Couros

e Biblioteca Municipal Raul Brandao e
Polos das Taipas, de Pevidém e de
Lordelo
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https://cm-fafe.pt/artigo/associacoes-culturais
https://cm-fafe.pt/artigo/associacoes-culturais
https://www.aoficina.pt/site/centro-de-criacao-de-candoso-inicio/
https://www.ciajg.pt/
https://www.ciajg.pt/
https://www.casadamemoria.pt/
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e Vereadora com pelouros
“Educagdo” e “Cultura”.

e Unidade de Educagdo e Cultura

e Unidade de Museologia e
Patriménio

e Conselho Municipal de Educagao

e Vereadora com pelouros
“Educagdo e Conhecimento” e
“Cultura e Associativismo
Cultural”

o Divisdo de Educacgdo e Servigos
Sociais

e Divisdo de Cultura, Desporto e
Juventude

e Conselho Municipal de Educagdo

e Carta Educativa (2004)

e Carta Educativa - 22 Revisdo
2022-2032 (2023)
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o Arquivo Municipal

e Instituto de Design (inclui auditério)

o Laboratdrio da Paisagem (inclui
auditorio)

e Multiusos de Guimardes

e Museu Arqueoldgico Martins
Sarmento

e Museu da Cultura Castreja

e Museu de Alberto Sampaio

e Nucleo Arqueoldgico da Associagdo
Comercial e Industrial de Guimaraes

e Museu Agricola de Fermentdes

o Salas de exposi¢cdes temporarias do
CAAA — Centro para os Assuntos da
Arte e Arquitectura

e Favo das Artes - Casa da Cultura

e Biblioteca Municipal de Mondim de
Basto e Polo de Atei

e Arquivo Municipal

e Museu Municipal de Mondim de
Basto e Nucleo Museoldgico Azenha
Casa da Igreja

e Nucleo Museoldgico do Castelo de
Lanhoso

e Centro Interpretativo Maria da
Fonte (inclui sala de exposigdes
temporarias)

e Casa do Livro /Biblioteca Municipal

e Arquivo Municipal

e Theatro Club (Sala + Galeria
Municipal)

e Agrupamento de Escolas de
Mondim de Basto (EB1 de
Vilarinho; Centro Escolar de
Mondim Oeste; EB 2,3/S de
Mondim de Basto)

® Projeto Educativo Guimaraes
Cidade de Educacdo

e Agrupamento de Escolas da
Povoa do Lanhoso: ES da Pévoa
de Lanhoso (inclui EP), EB do
Ave, JI de Sim3es, JI de
Travassos, JI de Salgueiros

e Agrupamento de Escolas
Gongalo Sampaio: CE Antdnio
Lopes, CE do Cavado, CE D.
Elvira Camara Lopes, EB2,3
Gongalo Sampaio, EB1/JI da
Pdvoa de Lanhoso

e Cidade Educadora

e Servigos educativos
municipais
promovem
atividades
pedagdgicas, de
carater sociocultural
e educativo para a
comunidade escolar
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e Vereadora com pelouro
“Educagdo” e vereadora com
pelouro “Cultura”

e Unidades (?) “Comunicagao Social
e Cultura” e “Educagao”

e Conselho Municipal de Educagdo

e Vereador com pelouro “Educagdo
e Ciéncia”

e Vereador com pelouro “Cultura”

e Departamento de
Desenvolvimento Social com

e Carta Educativa (2006) em

reformulagdo.

Plano de Leitura e

Dramatizagdo itinerante em

todas as escolas do concelho

(Pré-escolar e 1.2 ciclo) da

Biblioteca Municipal em

articulagdo com o

Agrupamento de Escolas.

e Ensino articulado da Musica

(2.2 e 3.2 ciclos).

AEC e AAAF de expressdo

musical, expressao

dramatica e expressao fisica

e motora.

e Programa Cultura para
Todos.

® Programa Escolhas 7G —

Inclusdo Social destinado a

criangas e jovens.

Plano Municipal de Melhoria

e Eficacia da Escola (2012)

e Plano Estratégico Educativo
Municipal 2017-2015 (2017)

o Carta Educativa (22 geragao,
2020)
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e Centro de Interpretagdo do
Carvalho de Calvos (Centro
Ambiental da Pévoa de Lanhoso)

e Sala de Interpretacgdo da Filigrana
(Casa da Botica)

e Museu do Outro de Travassos

e Museu da Confraria de Porto d’Ave

e Biblioteca Municipal Padre Alves
Vieira

e Arquivo Municipal

o Auditério Municipal de Vieira do
Minho

e Casa da Cultura de Vieira do Minho -
Casa de Lamas

® Pdlo de Vieira do Minho do
Conservatoério de Musica de
Guimaraes.

e Museu da Mota Antiga.

e Centro Interpretativo do Lobo e
Fojos.

o Casa das Artes de Vila Nova de
Famalicdo (RTCP)

e Casa-Museu de Camilo/ Centro de
Estudos Camilianos

e Museu Bernardino Machado

e EPAVE — Escola Profissional do
Alto Ave

e Agrupamento de Escolas Vieira
de Araujo: Centro Escolar
Cavado, Centro Escolar de
Rossas, Centro Escolar
Domingos de Abreu, Centro
Escolar de Guilhofrei, EB/S
Vieira de Arautjo

e Agrupamento de Escolas Camilo

Castelo Branco: EB Antas, EB

Avidos14, EB Conde Sdo Cosme,

EB Julio Branddo, EB Lagoa, EB

Lameiras15, EB Landim, EB Luis
de Camoées, EB Seide, ES Camilo

Castelo Branco e JI Seide;

e Igrejas e santudrios.

e Castros.

e Serra da Cabreira
(nascente do Rio
Ave).

e Percursos Pedestres.

e ACERG — Associagao
de Criadores de
Equinos de Raga
Garrana.

e Estradas romanas.

e Bandas Filarmdnicas
e Ranchos
Folcléricos.

e Cidade Educadora
(2010)

e Varios programas na
area da Cultura
(p-ex. Ha Cultura |
Cultura para Todos).
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Divisdo de Cultura e Divisdo de
Educagdo
e Conselho Municipal de Educagdo
e Conselho Municipal de Cultura

e Plano Local de Leitura
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e Museu Fundagdo Cupertino de
Miranda — Centro Portugués do
Surrealismo

e Museu Nacional Ferroviario —
Nucleo de Lousado

e Museu da Industria Téxtil da Bacia
do Ave

e Museu de Ceramica Artistica da
Fundagdo Castro Alves

e Museu do Automovel

e Museu da Guerra Colonial

e Casa-Museu Soledade Malvar

e Museu de Arte Sacra da Capela da
Lapa

e Museu da Confraria de Nossa
Senhora do Carmo de Lemenhe

e Museu Civico e Religioso de
Mouquim

e Arquivo Municipal Alberto Sampaio

e Biblioteca Municipal Camilo Castelo
Branco e Polos de Riba de Ave, de
Joane, de Pousada de Saramagos,
de Lousado e de Ribeirdo

e Arquivo Municipal

e Casa do Territorio

o Galeria Municipal Ala da Frente

e Teatro Narciso Ferreira

e Auditorio ao ar-livre do Parque da
Devesa

Agrupamento de Escolas D. e Rede Local de
Maria Il: EB Arnoso (Santa Educagdo e
Euldlia), EB Carvalho, EB Conde Formacgdo

de Arnoso, EB Cruz, EB D. Maria e Servigos educativos
I, EB Gavido, EB Lagarinhos, EB da CMVNF (Plano de
Louro, Mouquim e Lemenhe, EB Atividades

Moes, EB Nine, EB Requido, EB Educativas, p.ex.
Telhado, EB Vale (S3o Cosme), Educacgdo para as
EB Vale (S3o0 Martinho), JI Artes e Patriménio
Arnoso (Santa Eulalia), JI Arnoso Cultural)

(Santa Maria), JI Brufe, JI Cruz, JI e PMIM (2022)
Gavido, JI Mouquim e JI Nine;

Agrupamento de escolas D.

Sancho |: EB Cabegudos, EB Dr.

Nuno Simdes, EB Esmeriz, EB

Louredo, EB Sdo Miguel-o-Anjo,

ES D. Sancho |, JI Esmeriz e JI

Lage;

Agrupamento de escolas

Gondifelos: EB Gondifelos, EB

Sdo Gongalo — Cavaldes, JI

Gondifelos, JI Outiz e EB Outiz;

Agrupamento de escolas Padre

Benjamim Salgado: EB Agra

Maior, EB Bernardino Machado,

EB Estalagem, EB Joane, EB

Mogege, EB Pousada de

Saramagos e ES Padre Benjamim

Salgado

Agrupamento de escolas

Pedome: EB Bairro, EB Carreira,

EB Casteldes, EB Deldes, EB

Oliveira (Santa Maria), EB

Oliveira (Sdo Mateus), EB
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e Presidente com pelouro da
“Cultura” (também o “Turismo”)

e Vereadora com pelouro
“Educagdo” (e também
“Biblioteca Municipal”)

o Divisdo do Arquivo, Biblioteca e
Educacdo inclui Unidade de
Arquivo e Biblioteca Municipal e
Unidade da Educagao.

e Divisdo do Desporto, Lazer e
Tempos Livres, Juventude e
Cultura inclui Unidade de Cultura
e Eventos.

e Carta Educativa (2007)
o Plano Municipal de Leitura
de Vizela (2018)
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o Biblioteca Municipal Fundagdo Jorge
Antunes

e Arquivo Municipal

e Centro Etnografico Grupo Folclérico
de St2 Eulalia

e Nucleo de Vizela do Museu do
Combatente

e Museu dos Bombeiros Voluntarios
de Vizela

e Casa de Bonecas Delfina

e Museu da Associagdo Familia
Peixoto

e Museu da Igreja Matriz de S. Miguel

Pedome, EB Riba de Ave e JI
Bente;

e Agrupamento de escolas
Ribeirdo: EB Lousado, EB
Ribeirdo, EB Ribeirdo n® 1, EB
Sapugal, EB Valdossos, EB
Vilarinho das Cambas e JI Aldeia
Nova)

e Colégio Machado Ruivo

e Mundos de Vida, Associagdo
para a Educagédo e Solidariedade

o Didaxis — Riba de Ave (inclui EP)

e Escola Profissional CIOR

e Escola Profissional FORAVE

e Escola Profissional Tecnoldgica
do Vale do Ave

e ARTAVE - Escola Profissional
Artistica do Vale do Ave

e Instituto Politécnico do Cavado
e Ave (IPCA)- polo de Famalicdo

e Agrupamento de Escolas de S.
Bento- Vizela: EB/S S. Bento, EB
S. Miguel, EB Tagilde, EB Vizela
(S. Paio), EB Infias

e Agrupamento de Escolas de
Caldas de Vizela: ES de Caldas
de Vizela, EB de Caldas de
Vizela, EB de Lagoas, EB da
Devesinha, Bonviver, EB
Joaquim Pinto, Caldas S3o Jodo,
EB Maria de Lurdes Sampaio de
Melo, EB de Monte — Santa
Euldlia, EB/JI dos Enxertos, JI de
Campo da Vinha

e Cidade Educadora
e AssociacGes de
Vizela
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e Conselho Municipal de Educagdo e Espaco Multiusos de Vizela (inclui
auditorio)
e Fundagdo Jorge Antunes / Biblioteca
Municipal

Fontes de informacéo: Sites das Camaras Municipais da CIM do Ave
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ANEXO Il - NOTAS DE SINTESE DO WORKSHOP DE 12 OUTUBRO
DE 2023

As notas apresentadas de seguida traduzem a interpretacédo e analise da “facilitadora” do método LEGO
® SERIOUS PLAY®, que dinamizou o workshop, relativamente aos modelos construidos e a dindmica
global da sesséo, incluindo os comentarios orais apresentados pelos participantes no decorrer do
workshop.

Para facilidade de leitura, as notas sdo apresentadas por topicos/ ideias tematicas.

% PARTIR DO QUE JA EXISTE

Construir/ avancar a partir do que ja existe, isto €, sem ignorar as boas praticas ja identificadas, e que
podem ser replicadas e/ou adaptadas aos restantes municipios do Ave, numa logica de partilha e de
alavancagem (que ira também contribuir para a diminuicdo de assimetrias identificadas). Neste contexto,
foi também referida a importancia de se rentabilizar/ valorizar os equipamentos ja existentes (em eventual
contraposigcdo com a construgdo/ criacdo de novos equipamentos que possam ndo ser necessarios e que
gerem algum tipo de desperdicio de recursos). Prevaleceu a importancia da logica da partilha de
equipamentos e valéncias a escala supramunicipal em detrimento de uma légica de atuagéo a escala local,
gue pode ndo gerar as sinergias desejaveis, que, mais uma vez, foram apontadas como fundamentais para
a reducdo das assimetrias existentes.

¢ SUSTENTABILIDADE

Todas as interveng8es que venham a ser equacionadas devem respeitar os principios da sustentabilidade,
e ndo apenas na sua esfera ambiental (atendendo a importancia dos recursos naturais do territério), mas
também na sua esfera social, procurando garantir a qualidade de vida das popula¢des (na mesma otica
de dimensdes como o bem-estar/ salide mental).

++ PASSADO, PRESENTE E FUTURO

Deve procurar-se revitalizar e preservar o Patrimonio (cultural, natural) valorizando a histéria (coletiva do
Ave, individual de cada municipio) mas estabelecendo pontes entre a tradicdo e a contemporaneidade
(valorizar o passado, agir no presente, perspetivar o futuro), sendo que a Educacdo e a Cultura séo
perspetivadas como setores que podem garantir esta articulagcao/ valorizagdo. Contudo, ndo é evidente,
nem pela interpretacdo dos modelos, nem pelos comentarios apresentados (narrativas/ metaforas), que
exista uma reflexdo ja sistematizada sobre a forma concreta como a Cultura e a Educacdo se poderdo
articular e, nesse contexto especifico, contribuir para a preservacdo do patriménio e para a inovagao
territorial.

+«+ DIVERSIDADE

Numa perspetiva mais associada a riqueza patrimonial/ cultural, foi referida a diversidade do territério, aqui
numa Otica positiva e em contraponto com as assimetrias identificadas. Associa-se também esta
diversidade a necessidade/ oportunidade de inovacéo, que deve, contudo, salvaguardar a ‘base comum’
existente.

¢+ PAPEL DAS AUTARQUIAS/ CIM

O papel dos municipios é considerado fundamental na articulagdo entre os varios agentes e a CIM é vista
como um elemento facilitador da articulagdo que é necessario desenvolver, ndo apenas pelo seu papel
agregador, mas pela sua visao coletiva e integrada do territério. De salientar, neste contexto, a inexisténcia
de referéncias (explicitas) ao papel de outras entidades/ instituicdes regionais/ nacionais, e as politicas por
estas definidas (ainda que um dos modelos tenha aludido & necessidade de se expandir a intervengéo a
uma escala territorial mais alargada).
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+» FLUIDEZ

Associada, sobretudo, a ideia de abertura/ “mentalidades abertas”, foi também retratada a necessaria
fluidez das intervencbes/ alteracBes de procedimentos (numa perspetiva semelhante a usada com a
referéncia ao Rio) apontando para a necessidade de, pelo menos em alguns aspetos, o PICCE néo ser
disruptivo. Esta ideia surge em linha com a ideia de flexibilidade/ adaptabilidade retratada por uma das
pontes apresentadas.

s ASSIMETRIAS

Reconhecem-se as diversas assimetrias patentes no territério, quer no que respeita ao grau de
desenvolvimento/ dindmica, quer no que concerne a capacidade de mobilizacdo dos agentes locais e do
acesso ao financiamento. Sobre este tdpico foi referido por diversos grupos a importancia do papel dos
municipios mais ‘capacitados’ atuarem como uma alavanca/ elemento mobilizador perante os municipios
menos ‘capacitados’, no sentido de assim se contribuir para a redugao das assimetrias existentes, e nédo
para o seu aprofundamento.

+ FOCO NAS PESSOAS

A importancia das pessoas como foco de toda a intervencao no territério € unanime, tendo sido apontado
por diversos grupos/ participantes que todas as eventuais intervencgfes/ projetos devem ser concebidos e
implementados a pensar nas pessoas (residentes, visitantes, trabalhadores, etc.). Contudo, apesar do
reforco deste necessério protagonismo, os modelos construidos evidenciaram um posicionamento ainda
disperso e ‘desligado’ das pessoas, que emergem um pouco ‘desgarradas’ das restantes entidades/
dindmicas. Ainda assim, foi por diversas vezes reforcada a importancia de se envolver as pessoas nos
projetos, de forma ativa.

Numa abordagem um pouco diferente, mas igualmente centradas nas pessoas, verificaram-se também
algumas referéncias ao facto de as pessoas (elemento humano) deverem ser reconhecidas
independentemente da sua raca/ formacgéo/ motivagdes culturais, etc., 0 que se pode associar, pelo menos
em parte, a referéncia também realizada em torno da crescente diversidade cultural da populacao residente
em resultado da presenca (também crescente) de migrantes no territorio.

+ MIGRANTES

Apesar de ter sido apontada apenas por um grupo, a presenc¢a de migrantes no territorio, e a consequente
alteracao do perfil (cultural, académico, socioecondmico. etc.) da populagao foi também identificada como
um desafio, uma realidade a qual se deve atender, de forma cuidada, e dai tentando extrair os maiores
beneficios, designadamente, no que respeita ao enriquecimento cultural da populagéo.

< BEM-ESTAR & SAUDE MENTAL

Em alguns grupos, a tematica do bem-estar e do cuidado com a saide mental emergiu também como uma
dimenséo de particular relevancia, e que deve ser considerada no &mbito das interven¢8es que venham a
ser realizadas (integrantes ou ndo do PICCE). Nao tendo sido inicialmente uma tematica identificada por
todos os grupos, acabou por ser reconhecida por todos os participantes como uma preocupagao.
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< CULTURA = PLATAFORMA GIRATORIA

Num dos desafios individuais langados aos participantes do workshop, foi construido um modelo que
aponta para a cultura como sendo a plataforma giratéria a partir da qual se podem desenvolver projetos
colaborativos, reduzindo as assimetrias detetadas e reforcando o espirito coletivo. Nesse mesmo modelo,
0S municipios surgem ‘decapitados’ numa mengao a inexisténcia de politicas culturais em rede.

< ARTE + EDUCAGAO = CHAPEU PROTETOR

A Arte e a Educacgéao foram perspetivadas como um ‘chapéu protetor’, sob o qual se poderéo criar projetos
e iniciativas que contribuam para a amenizagéo das assimetrias existentes no territério. Da mesma forma
como o que se verificou no caso da alusdo a Cultura como plataforma giratéria, a ideia da arte e da
educacdo se assumirem como elementos agregadores foi acolhida por todos os participantes como algo
importante, sem, contudo, se terem avancado propostas ou ideias concretas que permitam operacionalizar
esta articulacéo.

s RIO

Referido sobretudo como metafora de um elemento que percorre e une todo o territério, mas que nem
sempre € valorizado nem explorado como um recurso identitario coletivo e a partir do qual se podem
também estabelecer pontes e praticas colaborativas. Em linha com a ideia de existir uma base comum a
todo o territério, sobre a qual se deve desenvolver futuras iniciativas que nao restrinjam nem anulem os
elementos distintivos de cada um dos municipios.
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% FINANCIAMENTO

Se, por um lado, a importancia do financiamento foi unanimemente reconhecida como fundamental, foi
também considerado que, na maior parte das situagfes, ndo é o apoio financeiro (no sentido de diferente
capacidade de acesso, e de mobilizacéo por parte dos diferentes municipios) que consubstancia o principal
obstaculo mas, sim, os modelos de trabalho, pouco articulados (auséncia de politicas colaborativas e de
trabalho em rede, especialmente quando consideradas as associa¢des entre a cultura e a educacao).

% AMEACAS

Em varios modelos foram integrados simbolos das ‘ameacgas’ ao futuro desenvolvimento do Ave 2030,
tendo estas sido abordadas de forma mais ou menos superficial, remetendo para aspetos transversais
como a dificuldade de obter financiamento, a necessidade de mudar mentalidades, etc., aspetos que de
uma forma mais ou menos direta foram integrados em diversos modelos/ etapas do workshop.

% UM OLHAR PARA FORA

Num dos modelos coletivos construidos, foi salientada a importancia de um olhar para fora do territorio,
numa clara alusdo a necessidade de se expandirem as redes, as praticas colaborativas que agora se
perspetivam para o territorio do Ave para uma ldgica territorial mais alargada, que ultrapasse as barreiras
geogréficas, e permita criar pontes também com os restantes territérios/ entidades.

265



PLANO INTERMUNICIPAL CULTURA, CRIATIVIDADE E EDUCACAO DO AVE Ak
h h b Quaternaire
A h W Portugal

RELATORIO FASE FINAL — VOLUME III - ANEXOS

% |IMPREVISIBILIDADE

Foi sinalizada a imprevisibilidade da evolugéo (da sociedade, das politicas, dos projetos), e a forma como
essa imprevisibilidade pode ser vista, simultaneamente, como um desafio e uma oportunidade. Um desafio
no sentido de ‘provocar’ as logicas/ mentalidades vigentes (designadamente, por parte dos decisores
politicos), e uma oportunidade, no sentido de permitir inovar, de conduzir ao empreendedorismo, e a uma
dindmica mais flexivel, de maior entreajuda entre os municipios (que ora podem ser lideres em
determinadas variaveis, ora podem deixar de o ser).

% FAROL/ RADAR

Em vérios modelos foram apresentadas pecas alusivas a fardis/ radares. Os radares pretenderam ilustrar
a necessidade de o territério (e 0s seus agentes) se manterem atentos ao exterior, de se manterem
atualizados, de aprenderem com as boas préaticas dos outros (e com os erros também), de sinalizarem
precocemente oportunidades emergentes. No caso dos faréis, foram integrados seguindo o mesmo
raciocinio, mas mais numa perspetiva de esperanca/ expectativa, de tentar evoluir e construir algo melhor.
Percetivel neste contexto uma alusdo a necessidade de “ser visionario” e de manter uma “perspetiva de
360 graus”.
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+ PONTES

Referenciadas por todos os grupos e participantes, e incluidas como elementos (centrais) de todos os
modelos. De salientar, neste tdpico, que apesar de terem sido incluidas sempre como componentes
centrais, as ‘pontes’ construidas assumiram diferentes formatos, numa abordagem que se pode associar
as diferentes tipologias de trabalho em rede, e de articulacdo entre os setores da educacédo e da cultura.
Entre pontes giratdrias, flexiveis, mais simples, ou mais elaboradas, a forma como os diferentes grupos
abordaram esta componente dos seus modelos evidencia, por um lado, a importancia e o reconhecimento
unanime da necessidade de se estabelecerem/ criarem estas pontes, mas por outro, uma visdo ainda muito
pouco estruturada (no sentido de ‘em aberto’, a explorar) da natureza dessas mesmas articulacdes.

Neste contexto, sdo ainda de referir alguns detalhes apontados pelos grupos.

No primeiro caso, o facto de a ponte ter sido representada como ponte moével, e de ser este o veiculo ao
gual se associa a preocupa¢do com o bem-estar e a satde mental. De forma mais ou menos intencional,
o grupo justificou esta configuracdo do seu modelo com a necessidade de se manterem pontes flexiveis
(adaptaveis a diferentes realidades, mas também a diferentes publicos e necessidades) sendo um dos
grandes motores dessa adaptabilidade a capacidade de garantir o bem-estar de todos os envolvidos
(incluindo das pessoas/ residentes, consideradas o foco de todas as intervenges).

No segundo caso, o facto de a ponte ter sido designada como ‘ponte de convergéncia’ numa clara alusao
a necessidade de se trabalhar sobre o0 que é o interesse comum de todos 0os municipios do Ave, e nao
numa logica individualista, que possa, eventualmente, vir a acentuar as assimetrias ja existentes.
Abordagem em linha como a utilizagdo do Rio como metéfora da base comum do territério.

No terceiro caso, o facto de a ponte ter sido construida com recurso a ‘degraus’ apontando para os
diferentes niveis/ pontos de partida dos diferentes municipios, mas reforcando a necessidade de todos
evoluirem, e evoluirem em conjunto, em espirito de entreajuda. Neste contexto, foi referido, a propdsito
do PICCE, que o Plano tera de ser algo que todos (0os municipios) possam implementar.

Por fim, uma referéncia ao facto de “as pontes que levam também recebem”, que pode ser interpretada,
como um ‘alerta’ para a necessidade de se perceber que todos os municipios podem beneficiar, mesmo
aqueles que, a partida, se considerem como mais ‘desenvolvidos’/ capacitados, isto €, todos os municipios
podem beneficiar, ndo se tratando de a¢des de ‘solidariedade’ mas de trabalho em conjunto.
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< REDES
De forma um pouco semelhante as referéncias as ‘pontes’, também foram ilustradas as redes, em particular

num dos modelos construidos, e que se assumiu como um modelo minimalista, na perspetiva que “fazer o
que parece simples e mais basico, € o mais importante, porque € o que nao esta feito”.
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< HARMONIA/ EQUILIBRIO

Na fase final do workshop, de discusséo, foi bastante referida a necessidade de harmonia e de equilibrio,
designadamente, no que concerne a necessidade de o PICCE néo ser demasiado ambicioso, e de atender
a realidade atual (ponto de partida dos diferentes municipios) em matéria de infraestruturas e
equipamentos, recursos humanos e financeiros.

MODELOS COLETIVOS GLOBAIS

Os modelos coletivos construidos (apresentados abaixo) confirmam/ ilustram as ideias apresentadas,
salientando-se, na perspetiva visual, a presenca das pontes, em representacéo da articulacdo, trabalho
em rede, praticas colaborativas, em diferentes tipologias e de acordo com diferentes modelos de
funcionamento e grau de flexibilidade.
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17 de outubro de 2023

Carla Melo
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ANEXO IIl - CONTRIBUTOS DOS STAKEHOLDERS PARA O PLANO
DE ACAO
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DOCUMENTO 1

Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

"Lideres em Acgao — Erasmus +

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM do Ave

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

O projeto dirige-se a liderangas intermédias e aos 6rgaos de
gestdo das escolas, técnicos municipais de educagéo e da
cultura, decisores politicos com responsabilidade na area da
educacao e cultura e técnicos da CIM. Este projeto permitira a
aquisicdo de competéncias, em formato de “jobshadowing”, que
constituirdo valor acrescentado para as instituicdes envolvidas,
abrindo novos horizontes e desenvolvendo competéncias,
atitudes e aptiddes de partilha de conhecimento e colaboragéo,
cada vez mais essenciais para o sucesso do ensino e
consequentemente dos alunos.

Espera-se: i) a criagéo e reforgo de uma rede, que néo termina
com o projeto, mas que se mantém para beneficio mutuo de
todas as entidades envolvidas, partilhando saberes,
experiéncias, necessidades e objetivos; i) ajudar ao
reconhecimento da Europa como um espago de todos os
cidadaos, com mais mobilidade na educagéo e na formagao.

As principais atividades serao:

v" Realizagéo de fluxos de mobilidade a diversos paises
europeus;

v' Submissao dos Relatorios Intercalares;

v' Realizagao de reunides entre o consorcio;

v" Dinamizagao de um Encontro Intermédio e Final entre
0s participantes.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

= Realizagdo de mobilidade;

= Recolha de boas praticas;

= Aquisigdo de competéncias com valor acrescentado para as
instituicbes envolvidas;

= Desenvolvimento das competéncias linguisticas;

= Reforgo do trabalho colaborativo;

= Ampliada rede de contactos e parcerias para manter o
processo de aprendizagem e de intercambio

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéao/Programa

Consorcio constituido pela CIM do Ave, 3 Centros de
Formacao da Regido, Escolas a estes associados, cobrindo os
8 municipios que integram esta Comunidade Intermunicipal

Periodo de execugédo
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

36 meses — a partir da data de aprovagéao da candidatura.

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orcamento.

500.000 €
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Prioridade de intervengao | Muito alta Alta Média
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias X

acoes)

Preenchido por Carla Gomes
Instituicdo CIM do Ave
Data — 06/11/23
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DOCUMENTO 2
Designagao EducAve - Leave no one behind - PIPSE
Nome do
Projeto/Agéo/Programa
Promotor CIM do Ave e 8 Municipios que a integram
CIM Ave, Municipios outras
entidades
Descrigdao sumaria Objetivos:
Sintese sumaria das i) Tratar de forma adequada as necessidades de

atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

determinados grupos: alunos com necessidades educativas
especiais ou problemas de saude mental, alunos oriundos da
imigragao, incluindo refugiados, criangas e jovens pertencentes
a minorias étnicas, como os ciganos, e vitimas de intimidagéo,
criangas com um dos pais preso, vitimas de violéncia
domeéstica, criangas em instituicoes de acolhimento, etc.

ii) Articular fortemente as medidas que visam resolver as
dificuldades de aprendizagem e promover o sucesso escolar
com as medidas de promogao do bem-estar na escola.

iii) Desenvolvimento de ambientes de aprendizagem
propicios e saudaveis, de promog¢ao da saude mental, de estilos
de vida saudaveis e de bem-estar fisico e emocional e de
prevencdo da intimidacdo e da violéncia na escola.
Envolvimento das familias.

Intervencéo prevista nas seguintes areas:

i) Refor¢o do acompanhamento préximo e personalizado
de criangas e de jovens, nomeadamente por meio de equipas
multidisciplinares que assegurem respostas em campos como:
dispositivos de alerta e intervengao precoce nas dimensdes do
desenvolvimento pessoal, das aprendizagens e das condi¢des
sociais e econdmicas; promogao da saude e do bem-estar fisico
e psiquico, prevencdo de doengas; respostas técnicas a
problemas da fala e da linguagem; desenvolvimento das
competéncias pessoais e sociais, designadamente métodos de
estudo, atencdo e concentragao, relacionamento interpessoal,
prevencao da intimidagdo e da violéncia, gestdo de conflitos,
cidadania, igualdade de género;

ii) Promocgéao de agdes especificas e complementares de
desenvolvimento curricular em areas como intervengéo precoce
nas condicbes de aprendizagem da leitura e da escrita,
desenvolvimento da comunicacdo oral e escrita, matematica e
numeracia, artes e expressdes, promog¢do das ciéncias e da
cultura cientifica, valorizagdo da histéria, do patriménio e da
cultura locais, atividades fisicas e desportivas, sensibilizagao
para o ambiente e as alteragdes climaticas, cidadania, etc;

iii) Desenvolvimento das competéncias digitais nas
escolas, numa perspetiva de complementaridade entre o
apetrechamento de equipamentos, o apoio técnico e a
capacitagao de recursos humanos (dimensdes
predominantemente imateriais);

iv) Envolvimento das familias na vida escolar,
aconselhamento parental em projetos formais e ndo formais,
melhoria da comunicagdo e sensibilizacdo para o valor da
educacao e do saber e para o (re)conhecimento do trabalho das
escolas;
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<)
V) Estabelecimento de pontes entre a educagao/formagéao
e o0 mundo do trabalho e das profissdes;
Vi) Promogdo da atualizacdo das cartas educativas

intermunicipais, que correspondam a projetos educativos de
base municipal e intermunicipal e envolvam a comunidade no
planeamento e na monitorizagcdo da oferta formativa, e
experimentagdo e desenvolvimento de novas modalidades de
gestdo da rede escolar, em especial nos territérios de baixa
densidade.

vii) Capacitagao dos técnicos que asseguram a realizagao
dos projetos, bem como de outros elementos da comunidade
educativa, numa logica de reforco de redes locais e de
transferéncia de conhecimento.

viii) Coordenacéo geral, monitorizacdo e avaliacdo dos
programas intermunicipais e dos seus projetos, incluindo o
intercambio de experiéncias e a partilha de boas praticas.

Cada uma destas linhas de intervengéao integrara um conjunto
de projetos especificos.

Resultados esperados
Incluindo quantificagao da(s)
meta(s)

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéao/Programa

Agrupamentos de Escola e Escolas Secundarias do Ave

Periodo de execugédo
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

36 meses — a partir da data de aprovagao da candidatura

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

1.105.874€ (candidatura apenas da CIM) o restante montante
esta divido pelos Municipios.

Prioridade de intervengao
(Indigue o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta Alta Média

X

Preenchido por Carla Gomes
Instituicdo CIM do Ave
Data — 06/11/23

AAA
A A A Quaternaire
A A B Portugal




<)

DOCUMENTO 3

Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

Rede de Teatro do AVE - RETEA

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM do Ave

Descrigdo sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agéao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Sintese Sumaria

O Teatro, sendo uma das mais versateis atividades culturais, encerra
em si um enorme potencial para o enriquecimento da educagao formal,
nao formal e informal e constitui uma atividade onde € claro e distinto
o contributo da atividade cultural para o sistema educativo.

No Ave sao varios os projectos teatrais de grande qualidade, a maior
parte dos quais centrados nos centros de maior densidade
populacional, mas ndo exclusivamente. Grupos de teatro em
Cabeceiras de Basto, Fafe ou Pévoa de Lanhoso fizeram histéria na
regido.

O seu potencial educativo nas escolas, seja a desbloquear
abordagens dificeis em questdes identitarias ou de cidadania, seja a
capacitar para a exceléncia na area da comunicagao verbal e nédo
verbal, na oralidade como na escrita, ttm um potencial enorme de
capacitagao de diversos publicos, quer os que frequentam o sistema
educativo formal, quer os que se pretendem capacitar ao longo da vida
recorrendo aos sistemas de educagao nao formal e informal.

Todavia, tal como noutras areas culturais, ao contrario do que poderia
esperar-se, 0s agentes desta area cultural, no territério do Ave, nao se
conhecem todos, sendo, pois, desaproveitadas muitas sinergias que
podem e devem ser estimuladas.

O objectivo deste projecto é o de ativar uma rede autogerida de
agentes das diversas areas envolvidas na atividade teatral, que reforce
0 conhecimento mutuo e permita a otimizagao de recursos.

Objectivos especificos:

e Criar uma rede formal, autogerida, que inclua, tanto quanto
possivel, todos os agentes de educagdo e de formagdo de teatro
da Sub-regido do Ave.

e Gerar uma plataforma dentro da referida rede capaz de promover
a troca de experiéncias entre unidades de formagao e criagdo nas
areas do teatro.

e Promover um sistema de reconhecimento interno a sub-regido do
Ave, (prémios RETEA)

e Reforgar a estabilizagdo profissional dos graduados em teatro
atuantes no territério do Ave, nomeadamente tentando que a
programacgao publica e privada preveja o recurso ao potencial
instalado na sub-regido, permitindo desse modo o
desenvolvimento para cada uma das companhias ou associagdes
com atuagao no sector, de um plano estratégico de gestéo, capaz
de estabelecer, com clareza, as metas de sustentabilidade
econdmica e financeira de curto, médio e longo prazo.

e Promover oportunidades de formacéo ao longo da vida na area do
teatro.

e Promover uma muito maior integragao dos protagonistas da cena
teatral na relagdo com as escolas, os museus e 0s monumentos
visitaveis gerando comunicagdo de exceléncia, quer no sistema
educativo formal quer no nao formal.
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Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

Promogéao de um programa de difuséo do teatro, interno ao Ave,
com projectos piloto junto das comunidades escolares e da Rede
de Museus e Monumentos do Ave.

Criagdo de um Encontro anual de Teatro no Ave que dé a
conhecer os projectos existentes, a sua evolugéo e a evolugao
do seu potencial.

Criagdo de um Prémio de Teatro do Ave (prémios RETEA), com
varios graus de reconhecimento e varias especialidades
reconhecidas.

Outras entidades envolvidas
Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéao/Programa

Companhias de Teatro e associagdes vocacionadas para a
atividade teatral.

Escolas e Agrupamentos Escolares da Regiéo.

Rede de Museus e Monumentos do Ave.

Periodo de execugao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

Concepcao e criagdo da Rede de Teatro do Ave — 1 ano.
Organizagao de Encontro de Teatro do Ave— 2 anos.
Definigdo de Planos estratégicos para os integrantes da
Rede de Teatro no Ave - 2 anos

Integracao da Programagéo Cultural do Ave com os agentes
da cena teatral 3 anos.

Promogéo do sistema de formagéo ao longo da vida nas
areas do Teatro — 2 anos.

Integragdo com as comunidades escolares — adaptagao de
atividades aos programas escolares — desenvolvimento de
projectos piloto — 2 anos.

Criagao de um sistema interno ao Ave de reconhecimento
ao mérito no Teatro no Ave (prémios RETEA) - 2 anos.

Estimativa orgamental (em

euros) Estimativa.

Sinalizar no caso de ja existir

um orcamento.

Prioridade de intervengao Muito Alta Alta Média

(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Preenchido por: Paulo Costa Pinto

Instituicdo: CIM do Ave

Data: 6 de Novembro de 2023
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DOCUMENTO 4

Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

Rede AVE Dancga - RAD

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM do Ave

Descrigdo sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/A¢ao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Sintese Sumaria

A educagédo e formagao da Danga tem vindo a crescer na Sub regido
do Ave (NUTS 1l Ave).

As instituicdbes que ensinam danca ou atuam no territério do Ave
carecem, no entanto, de apoio em trés frentes de trabalho.

Por um lado, ndo existe uma rede de conhecimento mutuo, capaz de
facilitar a troca de experiéncias, viabilizar o reconhecimento e de
proporcionar oportunidades de trabalho profissional.

Em segundo lugar existem poucas oportunidades de
profissionalizagdo, o que desencoraja a opgao pela carreira artistica
na area da dangca mesmo aos mais prometedores estudantes
Finalmente, apesar de a regido apresentar ja uma enorme diversidade
de etnias migrantes, ndo se encontram ainda propostas de trabalho
com as realidades culturais dessas comunidades nesta area, sendo
ela, como é sabido, transversal praticamente todas as culturas do
mundo. Estas propostas serdo fundamentais para promover a
integracdo, combater o enquistamento social das mesmas
comunidades migrantes e enriquecer a identidade cultural do Ave.

Objectivos especificos:

e Criar uma rede formal, autogerida, que inclua, tanto quanto
possivel, todos os agentes de educacao e de formacao de danca
da Sub-regido do Ave.

e Gerar uma plataforma dentro da referida rede capaz de promover
a troca de experiéncias entre unidades de formagao e criagdo nas
areas da dancga, desde o Ballet classico, ao ballet contemporaneo,
aos bailados histéricos, bailados tradicionais, etnograficos e
étnicos e até as dancgas de saldo.

e Promover um sistema de reconhecimento interno a sub-regido do
Ave. (prémios RAD).

e Promover sistemas de estabilizagdo profissional dos graduados
em dancga do territério do Ave, nomeadamente através da criagdo
de um Ballet do Ave e de Encontros regulares de Dangas no Ave,
0s quais deveréo ter um plano estratégico de gestao, capaz de
estabelecer, com clareza, as metas de sustentabilidade econémica
e financeira de curto, médio e longo prazo.

e Promover oportunidades de formagéo ao longo da vida na area da
danca.

e Promover a articulagdo das programagdes culturais municipais
com os recursos culturais na area da danga existentes na sub-
regiao.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

e Promogéo de um programa de difusdo das dancgas, interna ao
Ave.

e Criagao de oito programas de danga do Ave, um por municipio.

e Criagdo de um Ballet do Ave.

e Criagdo de um Encontro anual de Dangas folcléricas e étnicas.

e Criagdo de um Encontro anual de ballet classico e
contemporaneo do Ave.

e Criagdo de Plataforma de Encaminhamento Profissional dos
graduados em danca do territério do Ave.
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e Criagao de um Prémio de Danc¢a do Ave (prémios RAD), com
varios graus de reconhecimento e varias especialidades
reconhecidas.

Outras entidades envolvidas
Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéao/Programa

e Academias e escolas de Bailado do Ave

e  Grupos Etnograficos e Ranchos Folcléricos do Ave

e Alto Comissariado para os Imigrantes de Dialogo Intercultural
(ACIDI).

Periodo de execugao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

Concepcao e criagdo da Rede Ave Dancga — 1 ano.

Organizacg&o de Encontro de Dangas Folcloricas e Etnicas— 2 anos.
Criagao de Encontro Ballet classico e contemporaneo - 3 anos
Criacao de Plataforma de Encaminhamento Profissional dos
graduados em danga do territério do Ave — 2 anos.

Criagao do Ballet do Ave - 4 anos.

Criagao de um sistema interno ao Ave de reconhecimento ao mérito
(prémios RAD)- 2 anos.

Estimativa orgamental (em 1,5 ME.

euros) Estimativa.

Sinalizar no caso de ja existir

um orcamento.

Prioridade de intervengao Muito Alta Alta Média

(Indigue o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Preenchido por: Paulo Costa Pinto

Instituicdo: CIM do Ave

Data: 6 de Novembro de 2023
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DOCUMENTO 5

Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

Rede AVE Musica - RAM

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM do Ave

Descrigdo sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/A¢ao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Sintese Sumaria

A educagao e formagdo musical tem longas tradigdes na Sub regido
do Ave ( NUTS Il Ave), desde a mais tradicional, como as escolas néo
formais de percussao (bombos), até as escolas formais de musica,
(profissionais ou conservatérios), passando pelas escolas das bandas
filarmonicas, todos capazes de fornecer de novos profissionais as
melhores orquestras nacionais e internacionais

Os musicos que ensinam, aprendem ou atuam no territério do Ave
carecem, no entanto de apoio em trés frentes de trabalho.

Por um lado, ndo existe uma rede de conhecimento mutuo, capaz de
facilitar a troca de experiéncias, viabilizar o reconhecimento e de
proporcionar oportunidades com base no mérito mesmo aos que se
encontrem em situagéo de desvantagem relativa.

Por outro lado, existem poucas e pouco visiveis oportunidades de
profissionalizagéo, desencorajando os mais prometedores estudantes
de musica a continuar o seu esforgo e apresentando-se como
demasiado instavel o mercado profissional mesmo para aqueles que
perseveram.

Finalmente sendo a musica um elemento fundamental de culturas em
todo o mundo e tendo o Ave comunidades provenientes de todo o
mundo, importa saber usar este recurso cultural para evitar o
enquistamento destas comunidades e conseguir a sua integragdo e o
enriquecimento cultural da sub-regido.

Objectivos especificos:

e Criar uma rede formal, autogerida, que inclua, tanto quanto
possivel, todos os agentes de educacéo e de formacédo musical
da Sub-regido do Ave.

e  Gerar uma plataforma dentro da referida rede capaz de promover
a troca de experiéncias entre unidades de formagado e criagdo
musical.

e Promover um sistema de reconhecimento interno a sub-regido
do Ave.

e  Criar solugdes de estabilizagdo profissional dos graduados em
musica do territério do Ave, nomeadamente orquestras com
plano estratégico de gestao, capaz de estabelecer, com clareza,
as metas de sustentabilidade de curto, médio e longo prazo.

e Promover oportunidades de formagao ao longo da vida na area
musical.

e Promover a articulagado das programagdes culturais municipais
com os recursos culturais existentes na regiao.

e Promover a integracgao cultural de comunidades imigrantes e das
suas culturas.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

e Promogéo de um programa de difusdo musical interna ao Ave

e Criagao de oito pequenas orquestras de musica de camara do
Ave.

e Criagao de uma Orquestra Sinfonica do Ave.

e Criagao de um Coral Sinfénico do Ave.

e Criagao de uma Orquestra de Jazz do Ave.

e Criacao de plataforma de encaminhamento profissional dos
graduados em musica do territorio do Ave.
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e Criagao de um Prémio de Musica do Ave, com varios graus de
reconhecimento e varias especialidades reconhecidas.

Outras entidades envolvidas
Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéao/Programa

Escolas e Conservatérios de Musica do Ave.

Escolas Profissionais de musica do Ave.

Orquestras municipais.

Orquestras e corais universitarios.

Bandas Filarménicas da regiao.

Orquestras, Tunas e Corais Universitarios.

Alto Comissariado para os Imigrantes de Dialogo Intercultural
(ACIDI).

Periodo de execugao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

Concepcao e criagdo da Rede Ave Musica — 1 ano.
Organizagéo de itinerancias culturais internas ao Ave — 2 anos.
Criagao de Orquestras de Camara do Ave - 3 anos

Criagao de orquestra de Jazz do Ave — 4 anos.

Criagao da Orquestra e Coral Sinfénico do Ave - 4 anos.
Criagao de um sistema interno ao Ave de reconhecimento ao mérito

(prémios)- 2 anos.

Criagao de um sistema de encaminhamento profissional dos musicos

do Ave — 2 anos.

Estimativa orgamental (em 1,8 ME.

euros) Estimativa.

Sinalizar no caso de ja existir

um orgamento.

Prioridade de intervengao Muito Alta Alta Média

(Indigue o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Preenchido por: Paulo Costa Pinto

Instituicdo: CIM do Ave

Data: 6 de Novembro de 2023
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DOCUMENTO 6
Designagao SEMEAR AVE
Nome do Capacitagdo mutua dos Servigos Educativos de Museus e

Projeto/Agéo/Programa

Arqueologia no Ave

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

Membros integrantes da REMMO Ave.

Descricdo sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agéao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Os Servigos Educativos sao vetores fundamentais de todos os
projetos museoldgicos, sejam eles museus tradicionais, sejam sitios
ou conjuntos musealizados. No seu trabalho assenta diretamente a
relagdo com as instituigdes de ensino formal, mas também a maior
parte das agdes educativas nao formais desenvolvidas pelos museus
e até das agdes de educacao informal, muitas vezes estimuladas por
agOes de educagdo museoldgica efetuadas em contexto patrimonial,
mas fora do museu.

O que se pretende com o programa SEMEAR AVE é promover um
conjunto de seminarios e agdes de partilha de experiéncia que
permitam que o conhecimento adquirido nos varios museus e
monumentos da REMMO Ave seja, sempre que possivel transferido
para outras unidades, sendo na natureza das agdes, pelo menos nas
metodologias adotadas.

A par da capacitagdo mutua e a uma escala menor deverédo ser
incorporadas e testadas em conjunto outras praticas de educacdo em
museus e monumentos visitaveis que permitam o estudo conjunto de
solugbes inovadoras de estimulo a aprendizagem, seja na
aprendizagem escolar, seja na aprendizagem ao longo da vida.

e Objetivos:

e Desenvolver da coesdo das equipas dos museus da rede,
enquanto veiculos de coesdao da comunidade no territério da
NUTS Il Ave.

e Enriquecer a carga cientifica e técnica dos servigos educativos
dos Museus do Ave.

e  Conseguir maior reconhecimento dos museus enquanto espagos
de cultura e educacado para os valores da cidadania ativa, da
tolerancia, da descoberta e reconhecimento de identidades, da
incluséo, do sentido critico e da sensibilidade e conhecimento das
artes.

e Melhorar as capacidades globais de comunicagéo e incremento
da acessibilidade intelectual dos recursos usados pelos diversos
servigos educativos.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

e Desenvolvimento de agbes de troca de experiéncia que
melhorem a qualidade dos servigos educativos e a coeséo entre
equipas.

Quantificagado de metas:

e 64 acdes bilaterais (dois servigos educativos em cada troca de
experiéncias) em quatro anos.

e 16 agdes conjuntas (seminarios com todos os servigos
educativos) em 4 anos.
e Edicdo de Manual
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(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)
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Outras entidades Associagao Acesso Cultura.
envolvidas EXARQ
Identificar parceiros que ACAPO
intervém ativamente no
Projeto/Agéo/Programa
Periodo de execugao Concegéo detalhada 8 meses.
Considerar desde a concecdo | Execugéo 4 anos.
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases
Estimativa orgamental 124.000€
(em euros)
Sinalizar no caso de ja existir
um orcamento.
Prioridade de intervengao | Muito alta Alta Média

Preenchido por _REMMO Ave

Instituicao __ CIM do Ave

Data 24/10/2023
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DOCUMENTO 7

Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

REMMO - Plataforma digital

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM Ave, Municipio, REMMO

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Desenvolvimento de uma plataforma digital colaborativa que
permita aos membros da REMMO:

1.

2.

o

Disponibilizar informagao publica sobre os
Monumentos e Sitios da area da CIM do Ave.
Facilitar a comunicagado com os publicos, articulando o
acesso com as varias instituicbes integrantes e
disponibilizando-o a partir de varias plataformas —
links nos sites e acessos fisicos dos parceiros.
Possibilitar visitas interativas aos diversos espacos
Disponibilizar recursos didaticos para educadores e
familias.

Disponibilizar informagao mais acessivel
Disponibilizar informagédo em varias linguas.
Inventariagéo de acervos e sua divulgagao.

Publico-alvo: visitantes, professores e alunos

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

Aumento da visibilidade dos Museus e Monumentos
Aumento da visibilidade da rede de Museus e
Monumentos do Ave.

Reforgco do conhecimento inventario e classificagao
das colegbes e acervo dos museus e monumentos do
Ave

Aumento do volume e tipologia de visitantes
Potenciar a interagdo, com mais experiéncias
sensoriais e cognitivas.

Aumento da notoriedade e a percec¢ao do valor cultura
e patrimonial de cada concelho da CIM do Ave.
Aprofundamento do papel de agentes de ensino nao
formal dos museus e monumentos.

Intensificagdo da aprendizagem e por essa via a
coesao dos cidadaos do Ave, o sentido de identidade,

0 espirito critico e a sensibilidade para o papel da arte.
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Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéao/Programa

Universidade do Minho, Escolas, Centros Qualifica,
Associagoes, IPSS

Periodo de execugédo 1. Levantamento de necessidades e planeamento. (3 meses)
Considerar desde a concegéo |2. Desenvolvimento da plataforma (1 ano)

e planeamento até a 3. Carregamento de conteudo inicial (6 meses)

concluséo final, indicando as 4. Langamento da plataforma.

respetivas fases

Estimativa orgamental 280.000€

(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir

um orcamento.

Prioridade de intervencao | Muito alta Alta Média

(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Preenchido por Antero Ferreira/ Elisabete Ramalho/ Paulo Pinto/ Isabel Fernandes

Instituicdo Sociedade Martins Sarmento/ Municipio de Vieira do Minho/ CIM do Ave/ Pagos dos
Duques / Museu Alberto Sampaio_

Data 23/10/2023
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DOCUMENTO 8

Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

PROGRAMA DE CAPACITAGAO INTERNA.

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

MEMBROS DA REMMO Ave

A base de uma rede de museus e monumentos visitaveis esta no conhecimento
mutuo. Este conhecimento abrange pelo menos as tematicas da gestdo de
instalagdes, equipamentos, gestao de colegdes, normas de inventario e classificagao,
questdes de conservagéo preventiva e curativa, recursos humanos, projetos e
estratégias em vigor.

A cooperagéo entre os museus devera, pois, iniciar por uma partilha estruturada de

forma organizada, assumindo a forma de:

e Agles de capacitagdo formal - Seminarios de um dia a desenvolver junto de cada
membro da REMMO Ave — em que se apresentem e debatam de forma critica e
com contributo de especialistas externos, as varias frentes de  trabalho acima
referidas em cada instituicdo, permitindo o desenvolvimento progressivo de um
manual de boas préaticas para o funcionamento em rede na abordagem dos
varios problemas que possam ser identificados.

e  Criagdo de parcerias estratégicas, que permitam a permuta de exposices e
outras agdes programadas entre museus e sitios e espagos de educagao formal
e informal.

e  Capacitagdo de equipas tematicas de cooperagao recorrente para abordar
situagdes que necessitem de uma escala que os membros isolados possam nao
possuir, v.g. equipamentos, estruturar equipas ocasionais de montagem
especializada, equipas de inventario especializado.

e  Pdblico-alvo: recursos humanos dos museus da REMMO Ave.

Resultados esperados
Incluindo quantificagao da(s)
meta(s)

16 acdes de capacitagdo para recursos humanos em diversos espagos
museoldgicos do Ave (uma por trimestre ao longo de quatro anos) nas
tematicas da gestéo de instalagdes, equipamentos, gestéo de colegdes,
normas de inventario e classificacéo, questdes de conservagao preventiva e
curativa, recursos humanos, projetos e estratégias em vigor.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéao/Programa

Museus e Sitios da REMMO
Entidades especializadas nas tematicas apontadas.

Periodo de execugéao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

Concegao 6 meses
Execucéo 48 meses.

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orcamento.

260.000€
Transportes em visitas de estudo.
Contratagéo de especialistas.
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Aquisicao de equipamento necessario, nomeadamente software

e hardware informatico.

Prioridade de intervengao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta Alta
A partilha de
experiéncias técnicas é
vital para o
desenvolvimento do
sentido de rede.

Média

Preenchido por: REMMO Ave
Instituicao: REMMO Ave
Data 06/11/2023
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DOCUMENTO 9

Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

Programa REMMO AVE de Capacitagao de Agentes
Educativos Externos — Professores e Mediadores
Culturais

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM do Ave / Membros da REMMO Ave

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Promogéo junto dos membros da REMMO de capacitagdo creditada que dé a
conhecer os museus € monumentos visitaveis da NUTS Il Ave aos docentes do
territdrio, abrindo os museus e monumentos a utilizagdo, como recurso, a0 mesmo
tempo intelectual, emocional e inovador na abordagem multidisciplinar, permitindo que
professores das areas da fisica, da quimica, da biologia ou das linguas ( entre outros)
encontrem nos museus e monumentos um terreno tdo estimulante para trabalhar o
processo educativo formal como ja é evidente que encontram os professores de
Historia e os professores de Artes.

Paralelamente o programa promovera a capacitagéo creditada de agentes de
animagdo turistica com formagdes superiores em areas cientificas, alargando e
externalizando a base disponivel de Mediadores Culturais, aproveitando a seguranga
ja criada pelo enquadramento legal das agéncias de animagéo turistica, e criando
uma alteragdo de paradigma para a visita que passa a qualificar a formagao ao longo
da vida dos visitantes e passa a abrir a visita e logo a fungéo cultural e educativa,
museus e monumentos sem meios para terem guias proprios, podendo
complementar o trabalho daqueles que, tendo esses meios, tem uma procura
crescente

Objetivos:

e Conhecer e consolidar as inter-relagdes/interagdes entre a educagao
formal e ndo formal, museu-escola, como um meio de efetivagéo de
cidadania e de reconhecimento da identidade.

o Contribuir para a melhoria de préaticas no ensino;

e Contribuir para a melhoria dos resultados dos alunos;

e Contribuir para a formagao ao longo da vida de professores, mediadores
culturais, alunos e visitantes.

o Refletir sobre as conexdes e paralelismos com os contetdos
programaticos;

e Organizagdo de visitas de estudo e de outras atividades pedagogicas
promotoras do conhecimento do patriménio historico-artistico e cultural da
regido;

e Contribuir para a formagao ao longo da vida dos visitantes ndo escolares.

Publico-alvo: Professores de varias disciplinas / Intérpretes e Agentes de Animagéao
Turistica.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s).

Uma muito maior utilizagdo dos museus e monumentos visitaveis por parte
das escolas como recurso para a educacao.

O inicio de mudanga de paradigma na visita a museus e monumentos
enquanto espacos de educacao ao longo da vida e de educagao nao formal.

Quantificacao de metas:
Concecao de 48 dossiers de vista de museus e monumentos

240 professores capacitados por ano (em média 30 por municipio)
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120 agentes de animac¢ao (num universo de mais de 2000 existentes no norte
do pais) capacitados e creditados como Mediadores Culturais no final dos 4
anos.

Introducdo do processo nos museus e monumentos do Ave interessados e nos
monumentos da Rota do Romanico -Ave.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéao/Programa

Universidade do Minho
Interpret Europe Portugal

Universidade Catdlica — Escola de Braga.

IPCA - Guimaraes

Periodo de execugéao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
conclusdo final, indicando as
respetivas fases

Concegao das formagdes e respetivos dossier - 18 meses.

Acbes de Capacitagao - 4 anos.

Estimativa orgamental

(em euros) 350.000€

Sinalizar no caso de ja existir

um orcamento.

Prioridade de intervencgao Muito alta Alta Média

(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Preenchido por REMMO

Instituicao

Data 06/11/2023

Rede de Museus e Monumentos do Ave
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DOCUMENTO 10

Designacgao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

Programa A minha escola visita um museu, um
monumento, uma oficina.

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades.

CIM do Ave / membros da REMMO Ave

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agéao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

O objetivo deste programa é complementar o programa de capacitagdo
externa de professores, proporcionando as escolas e aos professores
ndo apenas formagdo sobre os museus e monumentos visitaveis
integrantes da REMMO Ave, mas um conjunto de recursos sobre os
museus e monumentos visitaveis do Ave que para além da capacitagdo
dos docentes permita uma maior ligagéo de toda a comunidade escolar
e particularmente dos discentes com os museus € monumentos
enquanto espagos de educagdo ndo formal com os quais a referida
comunidade pode contar para promover o alargamento das suas
competéncias e a educagéao ao longo da vida.

OBJECTIVOS:
e  Produzir, com recurso a profissionais, dossiers tematicos
capazes de isolar um tema por museu ou monumento visitavel.

e  Produzir também com recurso a profissionais recursos didaticos
relacionados com os temas definidos.

e Promover visitas guiadas integradas e apoiadas pelo programa
“A minha escola visita um museu, um monumento, uma
oficina“relacionadas com o0s temas selecionados, a
monumentos ou museus situados num municipio diferente
daquele onde se situa a sua escola.

e Promover, dentro do programa, a realizagéo de trabalhos pelos
alunos e de concursos com prémios para os melhores trabalhos,
a semelhanga do modelo desenvolvido para os Museus do
Ministério da Cultura.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

o Reforgo da ligagédo das escolas aos museus do territorio.
e Maior divulgagéo do patriménio cultural da sub-regido.
e Criagao de sinergias entre as equipas dos distintos museus e as
escolas.
e Organizacao de 320 visitas guiadas ao longo de 4 anos.
e Organizacao de 32 concursos de trabalhos estudantis, ao
longo de 4 anos.
e Produgcdo de 32 kits tematicos com dossier cientifico
pedagogico e materiais didaticos relacionados com os

museus € monumentos visitaveis do Ave.
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Outras entidades envolvidas
Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéao/Programa

e Museus e monumentos visitaveis que integram a REMMO.

e Escolas do territorio.

e Camaras municipais.

e Universidade do Minho.

Periodo de execugao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

Concegao: 18 meses
Implementagéo: 4 anos.

Estimativa orgamental (em

100 000 euros

euros) Estimativa.

Sinalizar no caso de ja existir

um orcamento.

Prioridade de intervengao Muito alta Alta Média

(Indigue o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

NOTA BEM: Esta estrutura pode ser replicada para os lares da terceira idade e para visitas de
grupos de um concelho a outro concelho (com as devidas adaptagdes a cada tipo de publico).
Serve também para preparar visitas de escolas do concelho aos museus desse concelho.

Preenchido por Isabel Maria Fernandes

Instituicdo Pago dos Duques de Braganga

Data 23 de outubro de 2023
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DOCUMENTO 11

Designagao
Nome do
Projeto/Agao/Programa

FESTIVAL DE LEITURA

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

RIBMAVE

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agéo/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais

destinatarios (publico-alvo)

Festival/Concurso da Rede Intermunicipal de Bibliotecas
Municipais do Ave, que pretende estimular habitos de leitura e
por a prova competéncias de expressao escrita, oratoria,
potenciando os saberes curriculares e intelectuais dos
participantes.

E objetivo primordial deste Festival que as equipas envolvidas
sejam capazes de convencer o publico para a leitura do livro
que escolheram, através de argumentos e estratégias, que
validem a sua recomendacao.

destina-se a participagéo de equipas de alunos dos
Agrupamentos/Escolas dos Concelhos das Bibliotecas da
RIBMAVE.

Desenvolve-se em desenvolve-se em quatro momentos: Fase
da Turma; Fase Escola/Biblioteca Escolar; Fase Municipal e
Fase Intermunicipal, em que as 3 primeiras fases sédo
realizadas de modo descentralizado e com inteira autonomia,
podendo apresentar modelos e estruturas diferentes entre si.
A Fase Intermunicipal consiste na apresentacéo do trabalho
realizado para a promogao do livro escolhido (prova de palco).
O método utilizado para apresentagéo ¢ livre, podendo
recorrer a diferentes formas de expressao escrita, oral e/ou
artistica. A Prova de Palco é submetida a uma avaliagao
quantitativa, por um juri, a quem cabe apurar o melhor
trabalho de equipa por cada ciclo de estudos, tendo por base
0s seguintes parametros:

- Criatividade e originalidade;

- Capacidade promogéo da leitura;

- Qualidade da escrita;

- Performance;

- Dicgéo;

- Expressividade;
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- Qualidade/diversidade dos recursos utilizados.

O juri é constituido por 7 (sete) elementos de diferentes areas
do conhecimento (Professor, Biblioteca. Escritor, Coordenador
RBE, Musica, Audiovisual, Artes Performativas). A avaliagao
quantitativa das equipas é feita pelo sistema votagao

posicional.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo

da(s) meta(s)

- Promover a leitura;

- Trabalhar a oratoria;

- Despertar e/ou motivar o gosto pela escrita criativa;
- Potenciar diferentes manifestagdes artisticas;

- Partilhar saberes e trabalho em equipa.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no

Projeto/A¢ao/Programa

Escolas, Transportadoras e entidades que disponibilizem o

espaco (auditérios, salas de espetaculos, etc.)

Periodo de execugéao
Considerar desde a
concegao e planeamento
até a concluséo final,
indicando as respetivas

fases

Um ano letivo escolar.

Estimativa orgamental
(em euros)
Sinalizar no caso de ja

existir um orgamento.

5.000€ (Iva incluido)

Prioridade de intervengao
(Indique o nivel de
prioridade no caso de

propor varias agoes)

Muito alta Alta Média
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DOCUMENTO 12

Designagao
Nome do
Projeto/Agao/Programa

ENCONTRO DE CONTADORES DE HISTORIAS

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

RIBMAVE

Descricdo sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agéo/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais

destinatarios (publico-alvo)

Encontro € para todos, independentemente da idade. A
programar com muitas atividades culturais e artisticas para as
diferentes geragdes, desde os mais pequeninos até aos mais
graudos, num cartaz que se pretende recheado de experiéncia
e talento, a contar com inumeros nomes consagrados do
mundo das histérias.

Os participantes poderao escolher entre diferentes oficinas
artisticas, sessoes de contos, interpretacdes, espetaculos,
contos de terror, magia, pecgas de teatro, exposigdes, jogos e
circuitos, a decorrerem em simultdneo um pouco por toda a
parte (Concelhos da RIBMAVE).

Todas as atividades serdo de acesso livre e por ordem de
chegada, com a lotagao limitada ao espago de cada uma das
atuagoes previstas.

Os dois dias do Encontro decorrerdo num fim de semana que
devera anteceder o regresso as aulas, sendo assim uma
excelente oportunidade para reunir a familia e os amigos,
desfrutando do final de férias na companhia dos melhores

narradores e contadores de histérias do Minho e da Galiza.

Serdo inumeras as narrativas, em diferentes formatos, a
recriarem os diferentes imaginarios das grandes obras
infantojuvenis e a transportarem os participantes para o

fantastico mundo do sonho e diverséo.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo

da(s) meta(s)

- Promover a leitura;

- Aprender novos conteudos e vivenciar experiéncias.

- Criar universos e conhecer novos mundos.

- As histérias ajudam a estimular e desenvolver fungdes
cognitivas como o raciocinio, pensamento, relacao de espaco
e tempo.

- Partilhar saberes
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Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no

Projeto/A¢ao/Programa

Pedro Seromenho.

Entidades que disponibilizem o espago (auditérios, salas de

espetaculos, jardins, etc.)

Periodo de execugao
Considerar desde a

concegao e planeamento

até a concluséo final, 6 meses
indicando as respetivas

fases

Estimativa orgamental

(em euros) 22.000€ + lva

Sinalizar no caso de ja

existir um orcamento.

(Chave na méo)

Prioridade de intervengao
(Indique o nivel de
prioridade no caso de
propor varias agoes)

Muito alta Alta

Média
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DOCUMENTO 13

Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

PREESREADER

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

RIBMAVE — Rede Intermunicipal das Bibliotecas Municipais do
Ave

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Subscricdo anual do servico de PressReader para as
bibliotecas da Rede Intermunicipal de Bibliotecas Municipais do
Ave - RIBMAVE.

A WECUL, empresa fornecedora do servigo, na procura de
apoio as Bibliotecas na melhoria e garante das suas fungoes,
estabeleceu parceria com solugcdo que permite a leitura digital
de milhares de publicagbes nacionais e internacionais, o
PressReader.

Através da APP ou do Website, com as credenciais de leitor da
Biblioteca, o utilizador podera ler, no digital, jornais e revistas
dos mais diversos temas, pesquisando por pais de origem,
lingua e categorias.

Com cobertura global, sem limites, permite a possibilidade de
descarregar para ler offline e tradugéo instantanea automatica,
esta ferramenta alavanca o alcance da Biblioteca,
diversificando a oferta e potenciando novos utilizadores.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

A PressReader ¢ uma solugédo digital que permite aos
utilizadores das Bibliotecas o acesso a milhares de publicagbes
periddicas (jornais e revistas).

O acesso a estas publicagdes € garantido através da APP e/ou
Website, poupando constrangimentos de manutencdo e
distribuicdo de materiais fisicos, promovendo a seguranga e
simplicidade.

Com apenas uma subscri¢cao, sdo disponibilizadas mais de 7
mil das mais relevantes publicagbes nacionais e internacionais.

Caracteristicas do servigo:

- Excelente interface para visualizagao no telemovel,

- Varios filtros de selegéo (pais, lingua, area tematica, ...),
- Tradugéo em linha de varias linguas,

- Varias funcdes de partilha e impressao

- Reprodugao audio dos artigos,

- Feed de noticias por tema,

- Notificagdo por email das pesquisas efetuadas,

- Consulta retrospetiva de qualquer niumero,

- Indicagdo de entidade que disponibiliza o servico.

A subscrigdo anual do servico PressReader inclui:

a) HotSpot PressReader

- Acesso total a mais de 7,000 jornais e revistas.

- Acesso ilimitado através de dispositivos ou PCs dos
utilizadores ou da Biblioteca

- Mensagem personalizada aos utilizadores

- Acesso ao historico de publicagdes pelo periodo de um ano
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b) Acesso Offsite

- Login cartdo biblioteca: PressReader permite login por cartdo
de biblioteca para

bibliotecas que disponham de servidor SIP2

- URL Referral: permite acesso dos utilizadores por
configuragéo de link de autenticagcao

ao PressReader a partir de pagina web segura ou protegida por
password.

- EZproxy/VPN: PressReader
autenticacdo de utilizadores através
de servidor de proxy

c) Materiais de divulgagao

Este pacote de design inclui: uma pagina de acesso Wi-Fi
responsiva, anuncio digital, cartdo, cartaz, imagens e um video
animado.

permite as bibliotecas

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/A¢ao/Programa

Wecul, empresa fornecedora do servigco

Periodo de execugéao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
conclusdo final, indicando as
respetivas fases

Subscricao anual do servigo de PressReader

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

O precgo total associado a esta proposta é de 19.448,00 €
(dezanove mil, quatrocentos e quarenta e oito euros) e
corresponde a subscricdo do servico PressReader, pelo
periodo de um ano, para as oito Bibliotecas Municipais da Rede
Intermunicipal de Bibliotecas Municipais do Ave - RIBMAve.
Aos Precos indicados sera adicionada a taxa legal em vigor de
IVA, taxa reduzida de IVA de 6%.

Prioridade de intervengao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta Alta Média

Preenchido por: Carla Araujo

Instituicdo: Biblioteca Municipal Camilo Castelo Branco, CMVNF

Data: 24 de outubro de 2023
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DOCUMENTO 14

Designagao [Nome do Projeto/A¢éo/Programa]

Projeto Hypatiamat - Promogao do sucesso escolar em matematica no 1.° ciclo do Ensino do
Basico com enfoque no 3.° ano de escolaridade para alunos com dificuldades

Promotor

CIM Ave, Municipios outras entidades

Descricdo sumaria [Sintese sumaria das atividades a realizar no Projeto/Ac¢do/Programa,
identificando os objetivos especificos e os principais destinatarios (publico-alvo)]

O Projeto Hypatiamat nasceu como resposta a preocupacgéao crescente, junto da comunidade
educativa, sobre o desempenho escolar na matematica.

Esta preocupagdo mantém-se face aos resultados apresentados pelo IAVE tanto no Estudo
Diagnostico das Aprendizagens 2023 (E1) como no Relatério das Provas de Afericdo do Ensino
Basico 2022 (E2).

Os resultados apresentados em E1 para o 3.° ano de escolaridade mostram que até no nivel 1
(numa escala de 1 a 4), o nivel mais basico, ainda cerca de 30% dos alunos s6 responde
corretamente a 33% das questdes sendo que nos outros niveis esta acima dos 50%. Estes
numeros refletem a forma deficitaria como as competéncias matematicas destes alunos foram
adquiridas nos anos anteriores, pois, o0 insucesso nesta disciplina tem as suas raizes em
aprendizagens incompletas ou disfuncionais, resultantes de uma construgéo pobre do edificio da
matematica.

Tendo em conta os resultados em E2 para o 2.° ano de escolaridade, este problema vai persistir
nos préximos anos letivos, tanto no 3.° ano como nos anos subsequentes, se n&o existir uma
intervencao direcionada para o 1.° Ciclo do Ensino Basico que inclua a recuperagéo dos alunos
com dificuldades. Importa referir que na CIM do AVE os alunos com ASE que concluem o 1.°
ciclo do EB em 4 anos esta, de uma forma geral, cerca de 3% abaixo do total de alunos.

E importante salientar, ainda, que os primeiros anos de escolaridade sdo essenciais para a
construgdo do conhecimento em matemética (na construgéo do sistema de numeracao, sentido
do numero e operagdes, estratégias de calculo mental, desenvolvimento do sentido espacial, ...)
e para o desenvolvimento de capacidades transversais como o raciocinio logico e a resolugéo
de problemas, e ainda que a evolugéo da aprendizagem matematica se processa numa dindmica
continua e em espiral, pelo que consideramos fundamental o estabelecimento de bases soélidas
para ndo serem comprometidas as aprendizagens nos anos/ciclos seguintes.

Este projeto visa promover a exceléncia e o desenvolvimento do sucesso escolar, sobretudo
centrado na matematica ao longo de todo o Ensino Basico.

A parte mais visivel deste Projeto é uma plataforma online (disponivel em
https://www.hypatiamat.com) com inUmeros recursos com destaque especial para as aplicagdes
hipermédia, interativas.

A intervencédo do Projeto Hypatiamat, orientando-se de uma forma direta para os alunos,
aproveita o gosto natural que estes tém por ambientes tecnolégicos para promover o prazer de
aprender e fazer matematica. Com esse objetivo, propde-se munir os professores de ferramentas
que lhes possibilitem incorporar, nas suas praticas diarias, metodologias que utilizem esse tipo
de ambientes, devidamente articuladas com outras metodologias. E consensual que as
aprendizagens sdo tanto mais ricas e eficazes quanto mais diversificadas as experiéncias e
contextos que sao facultados aos alunos, e é nessa perspetiva que o Projeto Hypatiamat oferece
uma grande diversidade de materiais e abordagens, ndo s6 em contexto tecnoldgico, mas
também concreto, envolvendo professores e encarregados de educagado no mesmo propésito de
melhorar a aprendizagem e o rendimento escolar no dominio da matematica.

A plataforma Hypatiamat, na vertente especialmente dirigida ao 1.° CEB
(https://www.hypatiamat.com/1ciclopage.php) esta a ser organizada de modo a cobrir os
conteudos relativos a este ciclo de escolaridade.

Estao disponiveis:
| G N
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e Aplicagbes de conteudos organizadas segundo os temas e as competéncias
transversais presentes no curriculo do 1.° CEB.

(Exemplo de app: https://www.hypatiamat.com/simetrias/simetriasvh.html).

e Uma colegao de cerca 70 jogos sérios, orientados para a promogao de competéncias
transversais, por exemplo, no calculo, na resolugdo de problemas, na memoria, na
atengdo. A promocao de competéncias transversais através de jogos sérios é
fundamental para a melhoria das aprendizagens de conteudos especificos.
(Exemplo de jogo: https://www.hypatiamat.com/jogos/samd/samd-vhtml.html).

e Outros recursos (em pdf) para utilizagdo em contexto concreto na sala de aula:

PDF para alunos com propostas de atividades dirigidas diretamente a estes; PDF
para professores e guibes de exploragdo com propostas de atividades para alunos,
mas com orientagdo metodoldgica dirigida a professores e encarregados de
educagéo.
(Exemplo PDF alunos: Conto, Pinto e Desenho
Exemplo PDF professores: Digo vezes para ganhar
Exemplo guido: https://www.hypatiamat.com/apoiopdf/solidosGuiao-I.pdf).
e Propostas de fichas de avaliagao e respetivos critérios de classificagao.
(Exemplo: Teste diagndstico para 0 3.° ano

Exemplo critérios de classificacdo: CC do Teste diagndstico do 3.° ano)

e Uma base de dados com mais de 4 000 questdes para trabalhar varios contetdos da
disciplina de matematica, disponivel em Quero resolver questdes de....

o Mat-Historias e respetivos guides de exploragdo e PDF para alunos, permitindo que
a partir da leitura de cada histdria, os alunos trabalhem, de forma interativa, conteudos
mateméticos do 1.° ciclo do EB (Mat-histérias).

e Propostas de implementacdo de aulas para ajudar alunos, professores e
encarregados de educagdo (exemplo: Proposta de aula: Multiplicacao |) na boa
utilizacdo da plataforma.

e Um backoffice para a monitorizagdo do trabalho dos alunos, em
https://backoffice.hypatiamat.com

¢ Uma plataforma para marcagao pelos professores de trabalho auténomo para
alunos, em https://tpc.hypatiamat.com/.

o Videos de apoio (Exemplo: Os sdlidos geométricos na vida real).

Objetivos:

Promover a qualidade do ensino/aprendizagem da matematica mediante a utilizagéo e
integracao das novas tecnologias em sala de aula, através dos recursos disponiveis na
plataforma Hypatiamat, capitalizando-se, assim, a familiaridade e o gosto dos alunos por
ambientes mais tecnoldgicos.

Munir os professores de uma ampla variedade de recursos, digitais ou nao (apps e jogos
sérios para o computador e dispositivos méveis, videos, tarefas de apoio e jogos em pdf,
...), que depois de serem por eles analisados e explorados, possam ser aplicados, na
sala de aula e fora dela, com vista a promogao do desenvolvimento matematico dos
alunos.

Implicar e capacitar os professores para articularem, com autonomia, os diferentes tipos
de recursos pedagdgicos disponiveis na plataforma, no processo ensino/aprendizagem
da matematica na sala de aula, para envolverem os alunos e melhorar o seu rendimento
escolar, nesta disciplina, desde o 1.° ano de escolaridade.

Fomentar a utilizagdo de jogos sérios da plataforma, orientados para a promogéo de
competéncias logico-matematicas, privilegiando o desenvolvimento de competéncias
transversais, nomeadamente na resolugao de problemas, memoaria, atengéo, sabendo-
se que a promogao de competéncias transversais através de jogos sérios € um apoio
fundamental para a melhoraria das aprendizagens de conteldos especificos.

Analisar a eficacia da utilizagdo do projeto a nivel da implicagdo dos participantes no
processo ensino/aprendizagem e no rendimento escolar dos alunos na disciplina de
matematica.

Publico alvo: 1.° ciclo do Ensino do Basico com enfoque no 3.° ano de escolaridade para
alunos com dificuldades

AAA

A A A Quaternaire
A A\ B Portugal



Resultados esperados [Incluindo quantificagdo da(s) meta(s)]

Redugao do numero de alunos no 3.° ano de escolaridade do EB com niveis negativos na disciplina
de matematica em 10% (Os resultados dos alunos a ter em conta serdo os disponibilizados pelos
Agrupamentos/Escolas/Turmas participantes. O calculo sera efetuado tendo em conta a média dos
resultados obtidos por cada agrupamento/Municipio/CIM no conjunto dos anos letivos de 2024/2025 a ?7?7?.
As metas serdo verificadas no final do periodo candidatado (???). As operagdes serdo objeto de
monitorizagéo global (CIM/Autarquia/Escola) ao longo do seu desenvolvimento, para que seja acautelado
o cumprimento da meta no final.).

Aumento em cerca de 3% o nimero de alunos com ASE que concluem o 1.° ciclo do EB em 4 anos.
(Tendo em conta os dados disponibilizados pelos Agrupamentos/Escolas/Turmas participantes e os do
ME via Infoescolas.pt).

Reducéao da taxa de retencao e desisténcia maior que 25% (Os resultados dos alunos a ter em conta
serao os disponibilizados pelos Agrupamentos/Escolas/Turmas participantes. O calculo sera efetuado tendo
em conta a média dos resultados obtidos por cada agrupamento/Municipio/CIM no conjunto dos anos letivos
de 2024/2025 a 2029/2030. As metas serao verificadas no final do periodo candidatado (???). As operagdes
serao objeto de monitorizagéo global (CIM/Autarquia/Escola) ao longo do seu desenvolvimento, para que
seja acautelado o cumprimento da meta no final.).

Outras entidades envolvidas [Identificar parceiros que intervém ativamente no
Projeto/Agao/Programal]

IPC/Escola Superior de Educagéo de Coimbra; Universidade de Coimbra; Universidade do Minho

Periodo de execugao [Considerar desde a concegdo e planeamento até a conclusdo final,
indicando as respetivas fases]

2024/25, 2025/26 e 2026/27
Estimativa orgamental (em euros) [Sinalizar no caso de ja existir um orcamento.]

Ainda ndo existe orgamento.

Prioridade de intervengao Muito alta Alta Média
[Indique o nivel de prioridade

no caso de propor varias X

acoes]

Preenchido por Ricardo Pinto
Instituicdo Associagao Hypatiamat

Data 26 de outubro de 2024
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DOCUMENTO 15

Designagao [Nome do Projeto/A¢éo/Programa]

Projeto Hypatiamat - Promogao do sucesso escolar em matematica no 2.° ciclo do Ensino do
Basico com enfoque no 6.° ano de escolaridade para alunos com dificuldades

Promotor

CIM Ave, Municipios outras entidades

Descricdo sumaria [Sintese sumaria das atividades a realizar no Projeto/Ac¢do/Programa,
identificando os objetivos especificos e os principais destinatarios (publico-alvo)]

O Projeto Hypatiamat nasceu como resposta a preocupacgéao crescente, junto da comunidade
educativa, sobre o desempenho escolar na matematica.

Esta preocupagdo mantém-se face aos resultados apresentados pelo IAVE tanto no Estudo
Diagnostico das Aprendizagens 2023 (E1) como no Relatério das Provas de Afericdo do Ensino
Basico 2022 (E2).

Os resultados apresentados em E1 para o 6.° ano de escolaridade mostram que até no nivel 1
(numa escala de 1 a 4), o nivel mais basico, ainda cerca de 55% dos alunos s6 responde
corretamente a 33% das questdes sendo que nos outros niveis esta acima dos 64%. Estes
numeros refletem a forma deficitaria como as competéncias matematicas destes alunos foram
adquiridas nos anos anteriores, pois, o0 insucesso nesta disciplina tem as suas raizes em
aprendizagens incompletas ou disfuncionais, resultantes de uma construgéo pobre do edificio da
matematica.

Tendo em conta os resultados em E2 para o 5.° ano de escolaridade, este problema vai persistir
nos préximos anos letivos, tanto no 6.° ano como nos anos subsequentes, se n&o existir uma
intervencao direcionada para o 2.° Ciclo do Ensino Basico que inclua a recuperagéo dos alunos
com dificuldades.

E importante salientar, ainda, que os primeiros anos de escolaridade sdo essenciais para a
construgdo do conhecimento em matemética (na construgéo do sistema de numeracao, sentido
do numero e operagdes, estratégias de calculo mental, desenvolvimento do sentido espacial, ...)
e para o desenvolvimento de capacidades transversais como o raciocinio l6gico e a resolugdo
de problemas, e ainda que a evolugéo da aprendizagem matematica se processa numa dinamica
continua e em espiral, pelo que consideramos fundamental o estabelecimento de bases soélidas
para ndo serem comprometidas as aprendizagens nos anos/ciclos seguintes.

Este projeto visa promover a exceléncia e o desenvolvimento do sucesso escolar, sobretudo
centrado na matematica ao longo de todo o Ensino Basico.

A parte mais visivel deste Projeto é uma plataforma online (disponivel em
https://www.hypatiamat.com) com iniUmeros recursos com destaque especial para as aplicagoes
hipermédia, interativas.

A intervencdo do Projeto Hypatiamat, orientando-se de uma forma direta para os alunos,
aproveita o gosto natural que estes tém por ambientes tecnoldgicos para promover o prazer de
aprender e fazer matematica. Com esse objetivo, propde-se munir os professores de ferramentas
que lhes possibilitem incorporar, nas suas praticas diarias, metodologias que utilizem esse tipo
de ambientes, devidamente articuladas com outras metodologias. E consensual que as
aprendizagens sao tanto mais ricas e eficazes quanto mais diversificadas as experiéncias e
contextos que sao facultados aos alunos, e é nessa perspetiva que o Projeto Hypatiamat oferece
uma grande diversidade de materiais e abordagens, ndo s6 em contexto tecnoldgico, mas
também concreto, envolvendo professores e encarregados de educagado no mesmo propésito de
melhorar a aprendizagem e o rendimento escolar no dominio da matematica.

A plataforma Hypatiamat, na vertente especialmente dirigida ao 2.° CEB
(https://www.hypatiamat.com/2ciclopage.php) esta a ser organizada de modo a cobrir os
conteudos relativos a este ciclo de escolaridade.

Estao disponiveis:
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e Aplicagbes de conteudos organizadas segundo os temas e as competéncias

transversais presentes no curriculo do 2.° CEB.
(Exemplo de app: https://www.hypatiamat.com/potencias/napp2/potenciasapp2.html).

e Uma colegao de cerca 70 jogos sérios, orientados para a promogao de competéncias
transversais, por exemplo, no célculo, na resolugdo de problemas, na memoria, na
atengdo. A promocao de competéncias transversais através de jogos sérios é
fundamental para a melhoria das aprendizagens de conteudos especificos.
(Exemplo de jogo: https://www.hypatiamat.com/jogos/samd/samd-vhtml.html).

e Outros recursos (em pdf) para utilizagdo em contexto concreto na sala de aula:

PDF para alunos com propostas de atividades dirigidas diretamente a estes; PDF
para professores e guibes de exploragdo com propostas de atividades para alunos,
mas com orientagdo metodoldgica dirigida a professores e encarregados de
educagéo.
(Exemplo PDF alunos: https://www.hypatiamat.com/apoiopdf/PDF-potencias-I.pdf
Exemplo PDF professores: https://www.hypatiamat.com/apoiopdf/multiplos pdf.pdf).
¢ Uma base de dados com mais de 4 000 questdes para trabalhar varios conteudos da
disciplina de matematica, disponivel em Quero resolver questdes de....

e Um backoffice para a monitorizagdo do trabalho dos alunos, em
https://backoffice.hypatiamat.com

¢ Uma plataforma para marcacgao pelos professores de trabalho autébnomo para
alunos, em https://tpc.hypatiamat.com/.

o Videos de apoio (Exemplo: Os sdlidos geométricos na vida real).

Objetivos:

e Promover a qualidade do ensino/aprendizagem da matematica mediante a utilizagéo e
integracao das novas tecnologias em sala de aula, através dos recursos disponiveis na
plataforma Hypatiamat, capitalizando-se, assim, a familiaridade e o gosto dos alunos por
ambientes mais tecnoldgicos.

e Munir os professores de uma ampla variedade de recursos, digitais ou nao (apps e jogos
sérios para o computador e dispositivos méveis, videos, tarefas de apoio e jogos em pdf,
...), que depois de serem por eles analisados e explorados, possam ser aplicados, na
sala de aula e fora dela, com vista a promogao do desenvolvimento matematico dos
alunos.

e Implicar e capacitar os professores para articularem, com autonomia, os diferentes tipos
de recursos pedagdgicos disponiveis na plataforma, no processo ensino/aprendizagem
da matematica na sala de aula, para envolverem os alunos e melhorar o seu rendimento
escolar, nesta disciplina, desde o 1.° ano de escolaridade.

e Fomentar a utilizagdo de jogos sérios da plataforma, orientados para a promogao de
competéncias logico-matematicas, privilegiando o desenvolvimento de competéncias
transversais, nomeadamente na resolugao de problemas, memoaria, atengéo, sabendo-
se que a promogao de competéncias transversais através de jogos sérios € um apoio
fundamental para a melhoraria das aprendizagens de conteldos especificos.

e Analisar a eficacia da utilizagdo do projeto a nivel da implicagdo dos participantes no
processo ensino/aprendizagem e no rendimento escolar dos alunos na disciplina de
matematica.

Publico alvo: 2.° ciclo do Ensino do Basico com enfoque no 6.° ano de escolaridade para
alunos com dificuldades

Resultados esperados [Incluindo quantificagdo da(s) meta(s)]

Redugdo do nimero de alunos no 6.° ano de escolaridade do EB com niveis negativos na disciplina
de matematica em 10% (Os resultados dos alunos a ter em conta serdo os disponibilizados pelos
Agrupamentos/Escolas/Turmas participantes. O calculo sera efetuado tendo em conta a média dos
resultados obtidos por cada agrupamento/Municipio/CIM no conjunto dos anos letivos de 2024/2025 a ??7?.
As metas serdo verificadas no final do periodo candidatado (???). As operagdes serdo objeto de
monitorizagéo global (CIM/Autarquia/Escola) ao longo do seu desenvolvimento, para que seja acautelado
o cumprimento da meta no final.).
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Reducéao da taxa de retencao e desisténcia maior que 25% (Os resultados dos alunos a ter em conta
serao os disponibilizados pelos Agrupamentos/Escolas/Turmas participantes. O calculo sera efetuado tendo
em conta a média dos resultados obtidos por cada agrupamento/Municipio/CIM no conjunto dos anos letivos
de 2024/2025 a 2029/2030. As metas serao verificadas no final do periodo candidatado (???). As operagoes

serdo objeto de monitorizagédo global (CIM/Autarquia/Escola) ao longo do seu desenvolvimento, para que
seja acautelado o cumprimento da meta no final.).

Outras entidades envolvidas [Identificar parceiros que intervém ativamente no
Projeto/Agao/Programa]

IPC/Escola Superior de Educagéo de Coimbra; Universidade de Coimbra; Universidade do Minho

Periodo de execugao [Considerar desde a concegdo e planeamento até a conclusdo final,
indicando as respetivas fases]

2024/25, 2025/26 e 2026/27
Estimativa orgamental (em euros) [Sinalizar no caso de ja existir um orcamento.]

Ainda nao existe orgamento.

Prioridade de intervengao Muito alta Alta Média
[Indique o nivel de prioridade

no caso de propor varias X

acoes]

Preenchido por Ricardo Pinto
Instituicdo Associagao Hypatiamat

Data 26 de outubro de 2024
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Designacao
Nome do
Projeto/Agao/Programa

Plano de Agéo para a Leitura

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

AEAMC e DGE.

Descrigdo sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

O objetivo do nosso agrupamento é ir para além da divulgagéo
da leitura e do livro e envolver todos 0os nossos alunos em
estratégias de construgao de ideias, aproximando-se cada

vez mais a contextos fisicos e sociais de leitura.

A leitura como suporte ao pensamento, fomentando nos
discentes a capacidade de reflexdo, gerar um movimento ativo
de intervencdo na comunidade escolar e no meio, através de
produtos no ambito performativo, artistico, digital, como via
para a compreensao do mundo, com o intuito de despertar
uma acao libertaria que envolva multiplas competéncias.

E nosso designio que a leitura faga parte das varias
dimensdes do quotidiano.

Resultados esperados
Incluindo quantificagao da(s)
meta(s)

v" Envolver todos os alunos em estratégias de
construgao de ideias, aproximando-se cada vez mais
a contextos fisicos e sociais de leitura;

v" Promocéo da leitura como suporte ao pensamento,
fomentando nos discentes a capacidade de reflexao;

v' Gerar um movimento ativo de intervengdo na
comunidade escolar e no meio, no ambito
performativo, artistico, digital;

v" Promocéo da leitura como parte das varias
dimensdes do quotidiano.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/A¢ao/Programa

Associac¢oes de Pais, juntas de freguesia e CMG (Biblioteca
Municipal Raul Brandao), associagdes culturais e recreativas
do nosso territério educativo.

Periodo de execugao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
conclusao final, indicando as
respetivas fases

Anos letivos 2023/24, 2024/25 e 2025/26.

Formacao e elaboragéo do Plano de Agéo definitivo no ano
letivo 2023/24.

Implementagéo 2024/25 e 2025/26.

Avaliagdo 2025/26.

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgcamento.

10000 EUROS.

Prioridade de intervencao
(Indigue o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta Alta Média

X
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Designacgao

Projeto TABU!

Promotor

ANTI — Associa¢do de Narrativa e Teatro de Intervengdo

Descrigao Sumaria

O projeto Tabu! tem vindo a trabalhar desde 2013 em diferentes formatos no intuito de combater
problematicas sociais (violéncia de género, identidade de género, bullying, cyberbullyng,
discriminagdo, ETC) que impedem o gozo dos direitos e das liberdades humanas. E um projeto
multidisciplinar que alia a cultura, a educagdo e a ag¢do social utilizando o teatro como ferramenta
de expressdo e comunicagdo. As pegas de teatro tém sido um veiculo inovador para dar voz aos
testemunhos das vitimas que continuamente recolhemos, valorizando as suas experiéncias e
vivéncias. No entanto, devido ao cariz mutdvel das apresenta¢des procuramos sempre adaptar os
conteudos as necessidades do territdrio de forma a procurar um maior impacto. A intervengdo
deste projeto diferencia-se pela educagdo ndo formal e por atender a complementacdo artistica e
social quer em ambito escolar quer em trabalho de territério para com a comunidade. A sua
componente personalizada e adaptada as necessidades da comunidade permite responder de
forma assertiva a situagdes de risco e facilitar possiveis sinalizagdes. Torna-se importante referir
que para além do trabalho interventivo existe uma capacita¢do do individuo assim como a
componente terapéutica. O interveniente é posto em contato com as mais diversas dreas: discurso
publico, dramaturgia, encenagao, caracterizagdo, som, luz, expressao corporal, comunicagéo direta
e indireta, cenografia...Ndo obstante, as boas praticas de cidadania, a promog¢do pela cultura e a

criagdo e consumo artistico sdo exponenciados.

Objetivos
e Promover uma cultura de ndo violéncia através das artes e da partilha de vivéncias;
e Familiarizar a populagdo de conceitos, resolugdo de conflitos, limites e espago pessoal:

teatro baseado em testemunhos reais e dinamicas de reflexdo educativa e interpessoal;

AN.T.L - Associagdo de Narrativa e Teatro de Intervengdo « Rua de S. Jodo, N° 787, 4835-288 - Selho de S. Cristovdo, Guimaraes « Portugal
(916725012 ¢ 916516139 e associacao.anti il.com)
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Desenvolver e abrir um projeto a populagado que ndo discrimina e faz-se alcangar a todas as
faixas etarias, escalGes sociais e infoexcluidos de modo a trabalhar conceitos toxicos
enraizados junto da camada sénior procurando a promogdo de encontro entre geragoes;
Combater o sedentarismo e isolamento na terceira idade;

Combater a problematica da violéncia na comunidade geral, com um foco maior no
ambiente escolar (altura crucial na construgdo pessoal e social);

Apoiar e complementar os programas de cidadania promovendo o desenvolvimento de soft
skills e boas praticas de cidadania;

Criar um espago seguro que transcende a figura avaliativa dos docentes e discentes
escolares de forma quebrar barreiras e servir como agentes desbloqueadores;

Sublinhar dias relacionados com esta problemdtica junto dos municipios e institui¢des.
Trabalhar a discriminagdo racial e assuntos inerentes a multiculturalidade apoiando escolas
PEB e instituicdes que promovem o acolhimento de outras culturas;

Promover o sucesso escolar;

Incentivar a leitura e a participagdo ativa na comunidade;

Trabalhar os afetos e o quociente emocional;

Prevenir e sinalizar situagGes de risco através das artes, educagdo e informacgao;

Incitar a criagdo artistica como terapia e forma de comunicagao;

Promover o gosto e consumo cultural a toda a comunidade.

As atividades que de momento mantemos em execucdo e se tém revelado proveitosas e com

sucesso junto da comunidade sdo:

Ensino secundario

Pontuais

Sessdes para turmas com os temas: Bullying, Cyberbullying, Violéncia no namoro,
Identidade de género, Igualdade de Género, interculturalidade. As sessdes dividem-se em
3 partes: (1) Apresentagdo de mondlogos de teatro baseados em testemunhos reais cedido
por vitimas de Violéncia. (2) Dindmicas que promovem o apuramento das relagdes
interpessoais e a discussdo de problemdticas sociais cruciais ao desenvolvimento do
individuo. (3) Componente informativa e pedagdgica.

Sessdo feita turma a turma com a duragdo de cerca de 90 min.
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e Continuas
Trabalho continuo com turmas alvo (ex: turmas sinalizadas, projetos de cidadania, entre
outros) de forma a promover o sucesso escolar e cooperagdo entre os mesmos. S3do
desenvolvidas dindmicas (ex: debates com temas controlados) adaptadas e orientadas para
0 grupo em questado.
Vdrias sessbes feitas turma a turma com a duragdo e frequéncia a definir.

e Oficinas
Projeto que decorre durante o ano letivo com alunos de diferentes turmas com objetivo de
um criar um produto final orientado para os temas “TABU” e do interesse dos
intervenientes. A ferramenta utilizada nestas sessdes é o Teatro.

Sess@io semanal ou quinzenal com a duragdo ideal entre uma a duas horas.

Escolas Basicas e Secundarias PEB
Temas: Discriminagdo racial, xenofobia e preconceito
e Teatro com dramaturgia baseado em testemunhos reais;
e Dinamicas que promovem o apuramento das relagGes interpessoais e a discussdo de
problematicas sociais cruciais ao desenvolvimento do individuo;

e Componente informativa e pedagodgica.

Encarregados de educagdo, a¢cOes para professores e auxiliares educativos

Uma sessdo para familiarizagdo de conceitos, resolugdo de conflitos, limites e espago pessoal. A
sessao inclui uma apresentagdo de sketches de teatro baseados em testemunhos reais e dindmicas
de reflexdo educativa e interpessoal.

Sessdo feita para um grupo com a duragdo de cerca de 90 min.

Pré-escolar e 12 Ciclo
Tema 1 - Discriminagao racial, xenofobia e preconceito:

e Conto encenado da ovelha negra; dinamicas de desenho e percegdo social, fio da

cooperagao.

Tema 2 - Identidade, igualdade de género, papéis de género e dindmica familiar:
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«Onde estd a minha mde?» - As criangas sdo desafiadas a questionar os papéis dos
diferentes elementos da familia no dia a dia. Segue-se um momento de debate acerca de
escolhas.

«Teatro do avesso» - As criangas sdo desafiadas a colocarem em situagdes do quotidiano e
questionados sobre as suas escolhas. Pretende-se desmistificar e a desconstruir conceitos
e preconceitos toxicos;

«O Fio da cooperagdo» - visa a pratica do incentivo ao elogio e a critica construtiva;

Tema 3 — Tecnologias e perigos da comunica¢éo:

«A Nova Carochinha»: pega de teatro sobre o abuso do uso das novas tecnologias e redes
sociais seguido de uma dindmica de forma a auscultar os niveis de utilizagdo de meios de
comunicag¢ado tecnoldgicos.

Sessdo feita com uma ou mais turmas com a dura¢do de cerca de 90 min.

Oficinas de Teatro Sénior

Pretende-se desenvolver um trabalho continuo através de oficinas semanais onde se trabalham

diretamente com as ambigdes e interesses dos intervenientes possibilitando a vivéncia de

experiéncias que se afastem das rotinas de modo a criar um espago relaxado e motivagao pessoal

e interpessoal. Os participantes sao colocados em contacto com as diferentes vertentes das artes

performativas e com os mais diversos prismas relativos a constru¢dao de um espetdculo podendo

escolher que area gostaria de desenvolver conhecimento e capacidades.

Sessoes Educativas na Biblioteca — Projetos de animagao sociocultural e educativa

Area de Atividade: Artes Performativas | Leituras encenadas | Dindmicas Interpessoais

N

«Azevinhos» - Convida os participantes a entrarem numa sessdo de abertura a época
natalicia com a leitura de um conto original de Marcela Fernandes - «O Candeeiro
Encantado». Segue-se um momento de criagdo e expressdo artistica inserida na tematica;
«Do it like a girl» - Desafiam-se os participantes a aliar-se as questdes e problematicas
associadas com a violéncia contra a mulher em dindmicas direcionadas para todas as
idades. Desenvolvem-se atividade que desmitificam conceitos e quebram preconceitos
acerca das caracteristicas do sexo feminino (Ex: “Agir como uma menina” ou “Correr como
uma menina”). Segue-se um momento de criagdo e expressdo artistica de um produto

artistico que reflete a voz de todos os participantes;
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e «Onde estda a minha m3e?» - PropGe-se aos participantes aliarem-se a luta pela igualdade.
Propde-se a leitura de um conto que se caracteriza pela interatividade entre o orador e os
participantes. Segue-se uma dinamica que aborda os conceitos de papéis de género
resultando num momento multidisciplinar através de jogos e atividades de teatro sobre
relagOes interpessoais e a importancia da igualdade;

e «O Pogo dos Afetos» - Criagdo de um momento multidisciplinar que se inicia com a leitura
encenada de um texto original com o intuito de trabalhar os afetos. A contadora de histéria
envolve toda a familia de modo que todos se possam debrugar sobre a importancia da
expressao emocional. Pretende-se assinalar questdes como a arte de pedir, de elogiar, de
lidar com emog¢des negativas, entre outros. Atividade que alia a literatura, o teatro e a
educag¢do usando o Teatro como veiculo de comunicagdo;

e «A Ovelha Negra» - Sessdo que assinala de forma criativa a importancia da poesia na
literatura através de um momento multidisciplinar que se inicia numa leitura encenada.
Apos o conto sdo distribuidos varios materiais de forma que todos possam pensar e refletir
acerca das diferengas e o valor das mesmas. No final todos realizam um poema conjunto

onde o tema é a paz e a luta contra a discriminagao.

Resultados esperados

e Aplicar o projeto no minimo a 90% dos municipios do territorio da NUT Ill do Ave.
e Efetuar agcdes no maximo de escolas possiveis.
e Aumentar o numero de alunos beneficiarios do projeto relativamente ao ano anterior.

e Expandir as sessOes para outras faixas etarias.

Outras entidades envolvidas

Municipios do territério NUT Il do Ave, Institui¢Ges escolares, Bibliotecas Municipais e
AssociagOes sociais ou entidades culturais.

Periodo de Execugao

24 meses
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12 Fase

Exposi¢ao formal e informal do projeto de forma a dar a conhecer o projeto as entidades
escolares e ou entidades interessadas (Ex: Bibliotecas, Centros de dia, entre outros)
inseridas na NUT Ill do Ave;

Levantamento de probleméticas identificadas junto das entidades interessadas;
Planeamento, personaliza¢do e adapta¢do de conteudos as necessidades do territorio;

Cria¢do de conteudo dramaturgico suportado com conteudos originais de cariz social e
interventivo;

Acdes informativas e de prevencdo sobre a problematica social — formato pontual e/ou
continuo;

Desenvolvimento de atividades artisticas e de debates pedagdgicos com o intuito de
informar, prevenir e sinalizar;

Desenvolvimento de oficinas teatrais ajustadas as necessidades dos participantes;

Criacdo de espacgos de criagdo e expressdo artistica usando o Teatro como ferramenta

cultural e tratamento de conteudos;

32 Fase

Estim

Criagdo de um produto final artistico de modo a reunir todo o trabalho desenvolvido
durante o projeto;

Apresentagdo do produto final artistico as comunidades envolvidas.

ativa Orgcamental

130 000,00€

Prioridade de inTervencao

Muito alta.

AN.T.L - Associagdo de Narrativa e Teatro de Intervengdo « Rua de S. Jodo, N° 787, 4835-288 - Selho de S. Cristovdo, Guimaraes « Portugal
(916725012 ¢ 916516139 e associacao.anti il.com)
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DOCUMENTO 18
Designacao PLANO MUNICIPAL DE EDUCACAO PARAA CIENCIA
Nome do
Projeto/Acao/Programa
Promotor A The Science Project é a marca do grupo THE BOOK
CIM Ave, Municipios outras COMPANY, que se tem dedicado a realizagao de eventos
entidades ligados a area do livro e da leitura. De forma genérica, a The

Science Project tem por objectivo a dinamizagao de
actividades que possam aproximar as populagdes das STEAM
(ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e matematica).

Descri¢gao sumaria Sintese de actividades

Sintese sumaria das e Idas a escolas com cientistas, mas também com
atividades a realizar no teatralizagbes que permitam dar a conhecer aspectos
Projeto/Agao/Programa, especificos da area da ciéncia: seja a biografia de um

identificando os objetivos escritor ou a explicacdo de um fenémeno cientifico;
especificos e os principais

destinatarios (publico-alvo) ¢ Realizag&o de talks para o publico em geral;
Realizacdo de feiras de ciéncia;

e Dinamizagé&o de clubes de ciéncia - em contexto
escolar e ndo so;

e Criagao de boxes de ciéncia - um pack de
experiéncias basicas para uso em contexto escolar e
familiar;

e Observagdes astrondmicas;

e Artes e ciéncia: estimular o cruzamento entre
disciplinas artisticas e cientificas (por exemplo:
visualizagdo de um filme com comentario do ponto de
vista cientifico);

e Criacdo de um jogo de ciéncia para distribuicdo por
todas as escolas, dividido por faixas etarias e de
ensino;

e Criagao de um festival mével intermunicipal em torno
da divulgacao de ciencia.

Objetivos

e Aproximar a ciéncia dos cidadéos;

e Mostrar a importancia da ciéncia para o didlogo com a
cidadania e a ética;

o Demonstrar as populagdes que as areas cientificas
estdo presentes no nosso dia a dia;

o Desmistificar preconceitos, eliminando a ideia de que
a ciéncia é apenas para os bons alunos de ciéncia,
nao: a ciéncia toca-nos a todos;

e Fornecer meios e contéudos as familias e escolas
para que a aprendizagem de ciéncia seja
demonstrativa e experiencial;

e Aproveitamento dos equipamentos e estruturas locais
para a dinamizagao de actividades ligadas a ciéncia;

e Fazer da ciéncia algo desafiante e divertido.

Resultados esperados e Impacto de 5000 estudantes;

Incluindo quantificagéo da(s) e 300h de programacio;

meta(s) e Disponibilizagéo de contelidos e suportes,
nomeadamente na légica do it yourself, pelas escolas
e familias.

AAAM
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Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Acéo/Programa

Instituto Superior Técnico
Universidade do Porto
Universidade de Lisboa

Fundacgéao Francisco Manuel dos Santos
Festivais de ciéncias nacionais e internacionais

Periodo de execucao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

24 meses (ideal), mas pode ser de curta duragao (12 meses)

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

O orgamento sera variavel consoante o perimetro de

actividades desejado;

Podera rondar os 160 a 300 mil euros (com uma
captacao de recursos financeiros e de conteudos que

pode rondar os 80 mil euros).

Prioridade de intervencgao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta Alta

Média

Preenchido por Paulo Ferreira

Instituicdo The Science Project

Data 26 de outubro de 2023

AAAM
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DOCUMENTO 19

Designacao INSPIRA O TEU PROFESSOR — MENTES
Nome do EMPREENDEDORAS

Projeto/Agéao/Programa

Promotor CIM DO AVE

CIM Ave, Municipios outras
entidades

Descri¢gdo sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Um programa para alunos do 3° ciclo de escolaridade.

Programa de ambito nacional, com o objetivo de reforcar a
missao social dos professores, tendo os alunos como
dinamizadores da mudanca e agentes de inspiragao,
fazendo-os reconhecer o seu préprio poder para a criagéo
de impacto positivo nas suas comunidades escolares.

Durante um semestre, ao longo de trés workshops os alunos
sdo sensibilizados para a posi¢cao e importancia do
Professor. Desenvolvem iniciativas com mensagens que
valorizam e inspiram os professores e que séo partilhadas
com toda a comunidade.

O que se pretende, é aumentar o reconhecimento e
respetiva motivacao dos professores de forma a melhorar
a qualidade do ensino e desempenho escolar dos alunos.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

93,8% dos nossos professores concorda que as iniciativas dos
alunos no ambito do programa Inspira o Teu Professor
tiveram impacto positivo na valorizagao e reconhecimento
dos professores.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agao/Programa

Periodo de execucgao
Considerar desde a concegéo
e planeamento até a
conclusao final, indicando as
respetivas fases

A articular com a CIM do AVE e de acordo com o orgamento
definido para o programa.

Estimativa orcamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

1.900€ por turma (inclui todos os custos de implementagéo
antes/durante/depois do programa, viagens as escolas, 3
workshops presenciais, equipa de mentores, materiais a usar
durante o workshop, concurso final do ano).

Prioridade de intervencgao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acdes)

Muito alta Alta Média

Preenchido por

Instituicao

Bernardo Vasconcelos

Mentes Empreendedoras

Data

26-10-2023
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Designacao
Nome do
Projeto/Acéo/Programa

LEADERS GANG - MENTES EMPREENDEDORAS |

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM DO AVE

Descrigao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Com a ajuda do Ministério da Educacéo, através da Diregao-
Geral de Estatisticas da Educagéo e Ciéncia e do uso do
indicador estatistico Percursos Direto de Sucesso,
identificamos os jovens que, de entre aqueles que tém menos
oportunidades, mais melhoraram o seu desempenho escolar
ao longo do seu percurso no ensino secundario. Estes séo
alunos que concluiram o ensino secundario, a) que mais
progrediram ao nivel académico ao longo dos 3 anos, do
ensino secundario, b) sem nunca reprovar e c) sdo de
contextos socioeconémicos mais desfavorecidos.

O Leaders Gang é uma jornada transformadora e de
superacéo que desenvolve competéncias essenciais para os
préximos passos da vida dos participantes jovens adultos

Assente no modelo de desenvolvimento de lideranga proposto
por David V. Day e Lisa Dragoni em 2015, o programa
Leaders Gang inclui 3 etapas:

Formacgéo em lideranga, em contexto imersivo e pratico
(promocgéo de competéncias de autodeterminagao,
autoconsciéncia, identidade de lider, lideranga, comunicagéo e
inteligéncia emocional);

Comunidade de Talentos Emergentes (proporcionar a criagéo
de uma comunidade de talentos emergentes entre pares com
mentoria);

Momentos transformadores com Figuras Inspiradoras e
Viagem Ludico Pedagégica (proporcionar encontros “meet the
leader” com pessoas inspiradoras, realizar uma viagem a um
local de acesso restrito ou uma viagem a Bruxelas com
oportunidade de conhecer as instituicdes europeias).

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

Este programa sera avaliado e enquadrado num projeto de
Doutoramento do Departamento de Lideranga da Universidade
Erasmus de Roterd&o. Seréo avaliadas as formas como o
programa contribui para o desenvolvimento de lideres
emergentes, olhando para o que o Day e a Dragoni chamam
“developmental indicators”: Autodeterminagéo;
Autoconsciéncia; Identidade de Lider, e competéncias como:
Comunicacéo e Inteligéncia emocional.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Acao/Programa

AAA
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Comunidade
municipal

MAVEe
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Periodo de execucgao
Considerar desde a concegéo
e planeamento até a
conclusao final, indicando as
respetivas fases

A articular com a CIM do AVE e de acordo com o orgamento

definido para o programa.

Estimativa orgcamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orcamento.

1.960€ por turma (inclui todos os custos de implementagao
antes/durante/depois do programa, formagao inicial, viagens
as escolas, equipa de mentores, encontro com lideres
inspiracionais, bootcamp, viagem final do ano).

Prioridade de intervencgao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acdes)

Muito alta

Alta

Média

Preenchido por

Instituicao

Bernardo Vasconcelos

Data

26-10-2023
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Designacao
Nome do
Projeto/Acéo/Programa

O FUTURO E TEU - MENTES EMPREENDEDORAS

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM DO AVE

Descrigdo sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Acao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Um programa para alunos do 12° ano de escolaridade.
Promovemos uma atitude mais auténoma na procura
ativa da oferta profissional. Alcancar o mundo
profissional de forma ativa e positiva esta ao alcance de
qualquer jovem, apenas necessitam das

ferramentas essenciais.

Como comunicar? Como procurar? Como
concorrer? Como vencer? Respondemos a estas
questdes durante trés workshops onde o jovem é um
participante ativo na sua prépria formacéo.

Resultados esperados
Incluindo quantificagao da(s)
meta(s)

Trabalhar na criagdo do Curriculum Vitae, competéncias
comportamentais para preparar e cuidar de uma entrevista de
emprego, promover a empregabilidade, conhecimento para a
vida adulta e atenuar o desafio da passagem da vida de
estudante para a vida profissional.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Acéo/Programa

Periodo de execugao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

A articular com a CIM do AVE e de acordo com o orgamento
definido para o programa.

Estimativa orcamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

1.990€ por turma (inclui todos os custos de implementagéo
antes/durante/depois do programa, viagens as escolas, 4
workshops presenciais em sala de aula, equipa de mentores,
materiais a usar durante o workshop).

Prioridade de intervencao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta Alta Média

Preenchido por

Instituicdo

Bernardo Vasconcelos

Mentes Empreendedoras

Data

26-10-2023
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Designagao
Nome do
Projeto/Agao/Programa

Lendas do CIM do Ave

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

RIBMAVE

Descrigao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais

destinatérios (publico-alvo)

Lendas do Cim do Ave, estas representam um conjunto de
histérias, contos do povo de cada municipio, sdo um misto entre
o real e a imaginagdo do ser humano, sdo transmitidas de
geracao em geracgao pelo meio da oralidade.

As lendas fazem parte da memodria e constituem a identidade
cultura de uma sociedade devendo ser preservadas, assim
estamos a preservar a historia local.

Pretende-se ainda estimular a imaginacao dos mais pequenos.
E objetivo principal desta é a recolha de contos, lendas, para
nao deixar perder a historia local.

Destina-se aos alunos dos Agrupamentos/Escolas dos
Concelhos das Bibliotecas da RIBMAVE.

Desenvolve-se em quatro fases:

Fase de recolha das lendas; Fase tratamento da informagéao
recolhida (arranjo de textos e ilustragcéo); Fase de impressao
do livro; Fase de apresentagéo do livro.

A fase de apresentagao do livro, consiste em dizer como foi
realizado todo o processo e depois contar as diversas lendas
ao publico escolar e a comunidade em geral, (teatro,
dramatizac&o da historia por contadores de histdrias, leitura

em voz alta...)

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo

da(s) meta(s)

- Promover a leitura;

- Trabalhar a oralidade;

- Partilhar sabedoria popular;
- Estimular a imaginagao;

- Aprender novos conteudos e vivenciar experiéncias.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no

Projeto/A¢ao/Programa

Escolas e Associagdes Seniores locais.
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Periodo de execugéao
Considerar desde a
concegao e planeamento
até a concluséo final,
indicando as respetivas

fases

Um ano letivo escolar. (apresentagao do livro no inicio do novo

ano letivo)

Estimativa orgamental
(em euros)
Sinalizar no caso de ja

existir um orcamento.

Prioridade de intervengao
(Indique o nivel de
prioridade no caso de

propor varias agoes)

Muito alta Alta Média

AAA
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Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

Ter ideias para mudar o mundo

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM AVE, Coracgao Delta, Municipios

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

A rede nacional TIPMM criada desde 2009, em funcionamento e
crescimento ininterrupto até 2018, é sustentada pela rede
nacional de parceiros como é o caso do ministério da educagao e
as diversas comunidades

a direcdo geral de educacdo,

intermunicipais regionais e autarquias gue connosco
implementam o programa e desenham uma estratégia local
(cartas educativas, projetos educativos), os diversos centros de
formacdo de professores que monitorizam e avaliam e a
Universidade do Minho que certifica a formacgdo creditada, as
direcOes das escolas que escolhem os técnicos cujo perfil é mais
indicado para potenciar o programa e claro os professores que

operacionalizam toda esta revolugao educativa.

Prosseguindo esta linha de pensamento, a metodologia TIPMM
da responsabilidade da instituicdo particular de solidariedade
social, Coracdo Delta, aposta desde 2009 no treino de doze
areas do conhecimento empreendedor, estruturadas em trés
categorias complementares (categoria relacional, criativa e
operacional).

Agles do programa:

e 3 mobdulos temdticos organizados segundo as 3

categorias listadas anteriormente;

e Aplicacdo em contexto de sala (pré-escolar) ou turma
(12 e 29 ciclo) das agbes praticas com recursos ao jogo
da luzinha e os diversos materiais pedagdgicos

disponiveis;

e 1 sessdo de apresentacdo publica com os alunos e

educadores e ou professores das turmas envolvidas
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Publico-alvo:

Educadores de infancia e ou professores do 12 e 22 ciclo

do ensino basico

Alunos do pré-escolar, 12 e 29 ciclo

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

Sao Objetivos da acgdo:

Capacitar a comunidade educativa ferramentas

pedagogicas que contribuam para o treino de

competéncias empreendedoras em contexto educativo;

Valorizar o espago educativo enquanto ambiente

educativo inovador;

Criar dinamicas pedagdgicas centradas no talento e
vocacdo dos alunos; Consideramos fundamental possuir
em cada escola uma equipa TIPMM formada por 2
educadoras/professores que possam servir futuramente
de pivots/ tutores de outros colegas de forma a criarmos

uma rede auténoma

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Ag¢éao/Programa

Centro de formacgdo de Professores da zona de referéncia,
Agrupamentos de Escolas de influéncia da CIM AVE, IPSS,
cooperativas de ensino e outras instituicdes com valéncias de
pré-escolar, 12 e ou 22 ciclo

Periodo de execugéao
Considerar desde a
concegao e planeamento até
a concluséo final, indicando
as respetivas fases

O periodo de execugdo pode ser avaliado anualmente face ao numero
de formandos e projetos apresentados e face ao volume desejado.

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja
existir um orgamento.

7 500 euros
Jogo “Ter ideias para mudar o mundo”- 50 € cada.

Prioridade de
intervengéo

(Indique o nivel de
prioridade no caso de propor
varias acoes)

Muito alta

X

Alta Média
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Designacao
Nome do
Projeto/Acéo/Programa

ARTE’ID - Intervengdes Artisticas com a Comunidade Sénior

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

A CASA AO LADO - Associagao Cultural e Artistica

Descrigao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agéo/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

O projeto ARTE’ID pretende criar uma efetiva oportunidade
para os idosos dos Concelhos inseridos na Comunidade
Intermunicipal do Ave, no que concerne a participacao cultural
no seio da sua comunidade, que pela experiéncia artistica
interventiva, poderdao imprimir a sua marca. A iniciativa visa o
desenvolvimento de atividades que possibilitem um espago de
criagdo, um lugar onde as pessoas se identifiquem, e
simultaneamente possam ser autores e protagonistas do seu
trabalho. O projeto desenvolvera as atividades artisticas junto
dos seniores com o objetivo de promover comportamentos
relacionados com o bem-estar e a aprendizagem continua,
incidindo sobretudo, na dimensdo referente a salide mental,
que por meio de oficinas de artes proporcionem o estimulo
das capacidades cognitivas. Sublinhe-se que o principal
argumento a favor do envelhecimento ativo evidencia a
necessidade de assegurar a inclusdo social das pessoas que
envelhecem e de garantir a sua presenca na vida coletiva. Este
projeto terd um fundamento tedrico, consequente da procura
e tratamento de informag¢do que advém das vivéncias,
memodrias e histérias de vida dos seus participantes. E um
enaltecer dos usos, os costumes e as tradi¢cdes das pessoas, e
mais do que isso, o seu modo de estar, o seu conhecimento,
as suas histdrias, logo, a sua identidade. Objetivos especificos:
Estimulagdo cognitiva através da criatividade e a sensibilidade
estética, Valorizar o papel social do idoso, seus saberes,
experiéncia e vivéncias, através de a¢bes que aproximem o
velho a formas mais concretas de participagdo social, Valorizar
a ocupacgado do tempo livre do idoso com ag¢des significativas,
Integrar o idoso ao meio por seu papel socialmente produtivo,
Contribuir para o aumento da auto—estima, qualificagdo,
satisfacdo e realizacdo do idoso; Sensibilizar instituicdes e a
sociedade em geral para que reconhecam que o idoso é um
cidaddo, atuante e produtivo, Promover a integracao e
cooperagao das instituicdes da e na comunidade, Contribuir
para o combate a soliddo e ao isolamento dos seniores, e por
conseguinte melhorar qualidades de vida dos seniores;
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Resultados esperados
Incluindo quantificacéo da(s)
meta(s)

Prevé-se uma média de 15 séniores, por local, envolvidos ao
longo de todas as fases executivas do projeto. Sendo que estes
serdo divididos em grupos, distribuidos equitativamente por
diferentes locais de intervencdo artistica. De 2024 até 2030
prevé-se uma média anual de 3 locais intervencionados. A
média de participacdo sera de 315 participantes.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéo/Programa

Municipios, Juntas de Freguesias, Universidades Séniores,
Instituicbes de 32 Idade;

Periodo de execucgao
Considerar desde a concegéo
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

2024-2030,Duragao média por local - 3 semanas, realizagéo
de 3 locais por ano;1?fase:Apresentacao do projeto,
Conversas com a Comunidade participante, 22 fase: Oficinas
artisticas de pintura e ilustragdo, 32 fase: Intervengéo mural, 42
fase: Exposigcéo fotografica e audiovisual com o
desenvolvimento do projeto;

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

5,450 euros por local
Orcamento ja definido com material e execucgéo de todo o
projeto

Prioridade de intervencao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acgoes)

Muito alta Alta Média

Preenchido por Joana Brito
Instituicdo A CASAAO LADO
Data 26/10/2023

hbhh
A h A Quaternaire
h b B Portugal

— Associagéo Cultural e Artistica



(ﬁ) [._,.-."JI"L.H.‘.
C:;")' Iriterr 1-.:.| iip

do Ave

DOCUMENTO 25

fo]

il

Designacao
Nome do
Projeto/Acéo/Programa

Recurso tecnolégico “Ensinar e Aprender Portugués”

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM Ave e municipios aderentes

Descrigao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agéo/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

O recurso tecnolégico “Ensinar e Aprender Portugués” é destinado a
aprendizagem do Portugués no 1.° Ciclo do Ensino Basico.
Este recurso permite assegurar tanto o ensino universal como a
diferenciagcdo pedagégica, na modalidade presencial, a distancia ou
em regime hibrido, a ser utilizado:

- Na sala de aula, pelo professor com o grupo-turma;

-Pelo aluno em trabalho auténomo;

- Em casa, pelo aluno, com o apoio dos encarregados de

educacéo, para consolidacéo das aprendizagens.
Os principais objetivos do recurso sao:
a) O ensino/aprendizagem da leitura e da escrita no 1° Ciclo do
Ensino Basico;
b) A sinalizagédo atempada de alunos «em risco»;
c) O apoio atempado aos alunos em risco de apresentar dificuldades
na aprendizagem da leitura e da escrita.
Atende ao curriculo do portugués para o 1° Ciclo do Ensino Basico,
aos principios que enquadram os Modelos Multinivel consagrados no
Decreto-Lei n.° 54, de 8 de julho de 2018, e aos resultados da
investigacéo cientifica sobre o ensino da leitura e da escrita e sobre a
intervencao nas dificuldades nestas competéncias.
A ferramenta Ensinar e Aprender Portugués inclui provas de
rastreiro digitais, sequéncias didaticas e provas monitorizagdo das
aprendizagens (digitais).
* As provas de rastreio, a aplicar no inicio do ano letivo, possibilitam
a identificacao de alunos em risco e dos dominios do portugués em
que esse risco existe.
No 1° ano, a prova de rastreio avalia as competéncias facilitadoras
da aprendizagem da leitura e da escrita. A informacgéo resultante
destas provas nao é uma informagao de risco ou néo risco, € uma
informacéo que permite aos professores conhecerem melhor as
competéncias dos alunos a quem vao ensinar a ler. Sdo um
recurso importante para a organizagdo do processo de ensino.
Nos restantes anos, esta prova de rastreio avalia 6 competéncias e
permite identificar os alunos em risco em cada uma delas e apoiar
a diferenciacéo pedagdgica que tera de ser feita para responder a
esta heterogeneidade de partida.
A analise detalhada e automatica dos resultados das provas de
rastreio permite a organizagéo das medidas a implementar no
ambito da diferenciagéo pedagogica.
As sequéncias didaticas oferecem atividades com diferentes
niveis de dificuldade, de modo a assegurar tanto o ensino universal
como a diferenciagdo pedagdgica ao nivel do portugués. Os
dominios séo operacionalizados através de videos, atividades
multimédia e fichas de trabalho.
No sentido de assegurar a diferenciacdo pedagoégica, todos os
alunos tém acesso aos contetidos dos anos letivos anteriores ao
seu.
As provas de monitorizacao digitais, baseadas no curriculo e a
aplicar em trés momento ao longo do ano letivo, permitem a
obtencéo de informagdes sobre a progresséo das aprendizagens
dos alunos e sobre a eficacia das medidas de diferenciagéo
pedagdgica e/ou de reforgo das aprendizagens. Avaliam os
dominios da Compreenséo oral, gramatica, compreenséo da
leitura, fluéncia de leitura e ortografia.
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O recurso apresenta funcionalidades como:

Para atingir os objetivos propostos é necessario:

Atividades autoexecutaveis: O aluno pode trabalhar de forma
auténoma nas diferentes tarefas, com o apoio e interagéo dos
tutores virtuais. Pode realiza-las as vezes que forem necessarias
para consolidagdo da aprendizagem.

Correcao imediata das respostas dos alunos: A maioria das
atividades multimédia realizadas pelo aluno é corrigida
automaticamente, ou seja, para cada resposta os tutores virtuais
dao informacgoes e explicagdes.

Avaliagdo: no final de cada atividade multimédia, o aluno recebe
a avaliagdo do seu desempenho. Se o desempenho é abaixo do
esperado, € incentivado a repetir a tarefa.

Sistema de incentivos: no sentido de motivar o aluno no processo
de aprendizagem, € incluido um sistema de incentivos, ou seja,
um conjunto de crachas que séo atribuidos em fungéo do seu
desempenho. O aluno pode repetir as atividades propostas, pelo
que a probabilidade de ganhar os crachas é muito grande.
Publicagdo no mural: os crachas ganhos pelo aluno podem ser
partilhados no mural.

Realizar reuniées de preparagdo, acompanhamento e avaliagao,
essenciais para a implementagéo e monitorizagéo do projeto;
Capacitar a rede educativa, de forma a apoiar a utilizagéo do
recurso e envolver os agentes educativos na aplicagéo das
provas previstas € no desenvolvimento de atividades a partir das
sequéncias didaticas presentes no recurso;

Disponibilizar apoio a comunidade educativa no acesso e
utilizagéo do recurso;

Criar e fornecer materiais de divulgacéo e comunicagdo para as
acdes e iniciativas a desenvolver no projeto.
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Resultados esperados
Incluindo quantificagao da(s)
meta(s)

Com a implementagéo deste recurso ambicionamos:

- Facilitar o processo de ensino-aprendizagem da leitura e da escrita
no 1° Ciclo do Ensino Basico;

- Sinalizar atempada de alunos «em riscoy;

- Apoiar atempadamente os alunos em risco de apresentar
dificuldades na aprendizagem da leitura e da escrita.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéo/Programa

CIEC - Centro de Investigagcdo em Estudos da Crianga, CIPsi -
Centro de Investigacéo em Psicologia e Centro de Investigacéo e
Inovacéo em Educacéo do Instituto Politécnico do Porto.

Periodo de execucgao
Considerar desde a concegéo
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

36 meses

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de j& existir
um orgamento.

Valor unitario de 5€ por aluno, para cada um dos trés anos
letivos, sendo o prego global de 194 820 € (cento e noventa e
quatro mil e oitocentos e vinte euros) para 12 988 alunos.
Aos valores apresentados acresce IVA a taxa legal em vigor.

Prioridade de intervengao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acdes)

Muito alta Alta Média

Preenchido por

Instituicao

Data
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DOCUMENTO 26

Designagao
Nome do
Projeto/Ag¢éo/Programa

Plataforma +Cidadania

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM Ave e municipios aderentes

Descrigao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/A¢éo/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

O projeto “+Cidadania”, destinado a criangas da educacéo pré-escolar
e do 1° ciclo do ensino basico, tem como missdo promover a equidade
e a incluséo por via de uma educagao de qualidade para todos.

Pretendemos com este projeto desenvolver competéncias, atitudes e
valores que ajudem as criangas a desempenhar um papel ativo na
comunidade e construir um ambiente de aprendizagem rico em
tecnologia, facilitador da aprendizagem, do trabalho colaborativo e da
partilha.

Os principais objetivos do projeto séo:

* Promover a utilizagdo dos Tecnologias de Informagdo e
Comunicagéo na aprendizagem,;

* Criar um ambiente de aprendizagem inovador, adaptativo ao aluno,
dindmico e interativo que estimule e reforce o processo de ensino-
aprendizagem;

* Melhorar os conhecimentos culturais, sociais e politicos da
comunidade;

* Potenciar a participagéo dos alunos e das familias na comunidade
local;

* Projetar a socializagéo e a comunicagédo com a comunidade;

* Potenciar a capacidade de iniciativa;

* Impulsionar a criatividade;

* Trabalhar valores e a responsabilidade social,

* Promover e estimular o espirito empreendedor nos alunos.

Para atingir os objetivos propostos no projeto é necessario:
e realizar reunides de preparagdo, acompanhamento e avaliagéao,
essenciais para a implementagao e monitorizagéo do projeto.
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e capacitar a rede educativa na implementacdo do projeto e na
integracdo das TIC — Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo
(adquiridas no ambito do projeto, em contexto escolar e familiar) no
processo de ensino-aprendizagem.

A dinamizacdo das agbes de capacitacdo pretende apoiar a
utilizacdo da plataforma e envolver os agentes educativos no
desenvolvimento de atividades, a partir dos contelidos da
plataforma.

Espera-se, deste modo, conseguir estabelecer uma rede de parceria
e colaboracéo em prol do sucesso do projeto e, consequentemente,
contribuir para o desenvolvimento dos alunos, preparando-os para
os desafios da sociedade atual.

disponibilizar apoio a comunidade educativa no acesso e na
utilizacéo da plataforma.

assegurar a total integracéo da solugao disponibilizada, em todas as
suas vertentes, com as plataformas em utilizagdo no Municipio e
com as plataformas em utilizacdo nos Agrupamentos de Escolas;
integracédo dos projetos educativos e projetos comunitarios;
disponibilizar o indicador “taxa de uso dos conteudos por
estabelecimento de ensino, agrupamento de escolas e Municipio”;
criar e fornecer materiais de divulgagdo e comunicagdo para as
acdes e iniciativas a desenvolver dentro do projeto;

disponibilizar e customizar a realidade da CIM Ave, uma solugao de
partilha e colaboragao entre alunos, docentes e encarregados de
educacao, que possua as seguintes valéncias:

- Mural;

- Conteudos para trabalhar a educagéo para a cidadania;

- Conteudos para trabalhar o curriculo local e regional;

- Conteudos para consolidagdo dos contetdos curriculares de
portugués, matemética e estudo do meio;

- Sistema de gestéo de crachas;

- Construgao de concursos, desafios e enigmas;

- Dinamizagdo do concurso intermunicipal “As olimpiadas da
Cidadania e do Patrimoénio”.
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Resultados esperados Com este projeto ambicionamos:
Incluindo quantificagao da(s) o facilitar o processo de ensino-aprendizagem através da utilizagcéo
meta(s) das novas tecnologias, melhorando os conhecimentos gerais,

culturais, sociais e politicos da comunidade;

e criar ambientes de aprendizagem inovadores e facilitadores da
aprendizagem;

e potenciar nos alunos a criatividade, a reflexdo, a participacéo, a
socializagdo, o empreendedorismo e a iniciativa;

e promover a partilha e colaboracéo entre a comunidade educativa.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéo/Programa

Periodo de execugao 36 meses
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

Estimativa orgamental Valor unitario de 3€ por aluno, para cada um dos trés anos letivos,
(em euros) sendo o preco global de 145 044€ (cento e quarenta e cinco mil e
Sinalizar no caso de ja existir quarenta e quatro euros) para 16 116 alunos.

um orgamento. Aos valores apresentados acresce IVA a taxa legal em vigor.
Prioridade de intervenc¢ao | Muito alta Alta Média

(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acdes)

Preenchido por

Instituicao

Data
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Designagao
Nome do
Projeto/Agao/Programa

Encadeado

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

Outra Voz — Associacdo Cultural em parceria com a
Associacao Cultural “Encalco de Ideias” / CTCMCB

Descrigao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Acéao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Encadeado é um processo criativo, com inicio em janeiro de
2024, culminando com a criagao em julho de 2025.
Coproduzido pela Outra Voz e a No Encalgo de
Ideias/CTCMCB, comega com ensaios regulares, apresenta
oficinas, workshops e a criagdo. Implementa-se em
Cabeceiras de Basto, partindo da agéo que se desenvolve ja
em Guimaraes. E o inicio de um trabalho que estimula formas
de compreenséao do papel das comunidades, trazendo ideias
para o seu desenvolvimento e para a compreenséo que tém
do mundo.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

O projeto da “Outra Voz — Associagéo Cultural” junta mais de
uma centena de participantes, em criagées de voz e
movimento, num imaginario que rompe com o dogma da
estaticidade e uniformizagao do coro classico.

Na criacdo Encadeado, a nossa agao, introdutéria neste
territério e intencionalmente orientada para a sustentabilidade
do projeto Outra Voz, celebra esta geografia humana, a
paisagem e as singularidades da sua cultura. E um apelo a
compreensao e a empatia entre geragdes, estratos sociais e
grupos que existem de forma autbnoma no mesmo espaco.

A histéria, tradicbes e anseios por contemporaneidade
ganham vida através de um projeto de encontro, recordacéo,
meméoria, mundividéncia dos que dele fazem parte, que se
desenrola por cerca de um ano e meio e que tem como
principal objetivo ser o inicio desta relagéo entre criadores e a
comunidade deste territério.

No projeto de criagéo, a apresentar em julho de 2025, mas
preparado desde janeiro de 2024, afirmaremos a
singularidades deste espaco perdido entre vinhas e verdes,
inovando no territério por processos ja banais em latitudes
mais urbanas deste Portugal.

Esta criagédo reveste-se de um particular interesse que advém
das caracteristicas Unicas deste territrio. O minifandio
minhoto € um desafio para a conceptualizagdo de fronteiras,
pois ndo existe uma demarcagéao clara entre mundo rural e
urbano. Entre Guimaraes e Cabeceiras de Basto, existe um
quadro continuo geografico constituido por nuances, que
lentamente se véao acentuando, ao ponto de ambos concelhos
se encontrarem em posi¢des opostas, sob o ponto de vista
demografico.
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Pretendemos criar um coletivo, a partir dos pressupostos da
Outra Voz, trazer artistas com percurso ao processo, desenhar
uma dramaturgia e texto teatrais coletivos, com temas
musicais com inspiragao nas tradi¢gdes do territorio e das
pessoas que o habitam, envolver o existente, como as
bandas, grupos de folclore e associagbes recreativas, mas
incluir também os habitantes recentes destes locais. A
originalidade e inovagdo assenta na ideia de processo coletivo
e de continuidade.

Como linha dramaturgica, partiremos da obra péstuma do
socidlogo Pierre Bourdieu — o “Baile dos Celibatarios” (ao qual
o proprio intitulou de “uma espécie de Bildungsroman
intelectual”) no qual este se debrugou sobre o fenémeno das
diferencas culturais entre o mundo rural e urbano, a partir da
crise da sociedade camponesa no Béarn, sua terra natal,
regido rural do sudoeste francés, junto aos Pirenéus.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéo/Programa

Academia de Musica de Cabeceiras de Basto / Municipio de
Guimaraes / Municipio de Cabeceiras de Basto / CECS da
Universidade do Minho

Periodo de execugao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

Janeiro 2024 a Julho de 2025

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um or¢amento.

46.250,00 €

Existe um orgamento

Prioridade de intervencao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acgoes)

Muito alta Alta Média

X
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Designacao
Nome do Arquipélagos
Projeto/Agéo/Programa
Promotor

CIM Ave, Municipios outras
entidades

Outra Voz — Associagao Cultural em parceria com o Teatro do
Frio

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agéo/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Inspirado pelo pensamento de Edouard Glissant, Arquipélagos
€ um projeto em co-produgéo entre a Outra Voz e o Teatro do
Frio. Cruza os dominios do teatro e da musica com a
topografia e biologia. A par de uma equipa artistica
pluridisciplinar e da participagdo da comunidade Outra Voz,
reune também a presenca de investigadores do CRIA — Centro
em Rede de Investigagdo em Antropologia e da Universidade
de Evora. Durante o biénio 2023/2024, o projecto concretiza
um conjunto de ag6es que relacionam investigagao, criagéo e
mediacgéo, aprofundando no contexto pratico dos diferentes
formatos (percursos na paisagem, encontros e laboratérios),
as relagdes e aproximacgdes entre seres humanos, oralidade e
paisagem, buscando revelar, inspirar e escrever (ou ressoar)
outras narrativas regenerativas. Estas agdes/formatos sédo
auténomas quanto as suas equipas e objetivos, mas
desenvolvem---se ao longo de um calendario com varios
momentos de interseg¢éo e contacto entre elas, buscando
desenvolver, como escreve Calvino “[o] habito de caminhar
como quem desenha --- ao tempo da imaginagao”. O projeto
tem quatros momentos, distribuidos por percursos e
encontros, que acontecem no territério, tendo a bacia do Rio
Ave como fio condutor e, por este motivo, esta sera a area
geografica direta do projeto, onde vai beber e investigar,
recolher os conteldos que resultardo em escrita e
apresentacao.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

Partimos para esta criagdo procurando e promovendo, no
encontro entre pessoas, a ativagao de curiosidades e pontos
de vista sobre relagdes e interdependéncias que fazem o
ecossistema, do qual somos parte e tecido vivo. Em
Arquipélagos, provocamos encontros e ativamos a atengéo
para vinculos e copresengas que existem “no”, “com” e “para
além” do espaco urbano, reconfigurando, a partir da tenséo
entre experiéncia diaria e visdo utdpica, processos de
comunicacgao intra e inter-espécies. Propomos assim
perspetivas para um quotidiano que se quer “com” e ndo
apenas “para’”, na experiéncia de um ecossistema
regenerativo e ndo extractivista.

O projecto concretiza um conjunto de a¢des que relacionam
investigacao, criagcdo e mediagao, aprofundando no contexto
pratico dos diferentes formatos (percursos na paisagem,
encontros e laboratérios), as relagdes e aproximagdes entre
seres humanos, oralidade e paisagem, buscando revelar,
inspirar e escrever (ou ressoar) outras narrativas
regenerativas.
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Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Acéo/Programa

CRIA - Centro em Rede de Investigagéo em Antropologia e da
Universidade de Evora. Em contactos com o Municipio de
Guimaraes, Vizela, S. Tirso, Famalicdo, Porto, Fafe e Mondim

de Basto.

Periodo de execucao
Considerar desde a concegéo
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

Outubro de 2023 a Dezembro de 2024

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

50.000€

Existe um orgcamento

Prioridade de intervencao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acdes)

Muito alta Alta
X

Média
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Designacao
Nome do Brinco de Voz
Projeto/Agéo/Programa
Promotor

CIM Ave, Municipios outras
entidades

Outra Voz — Associagao Cultural

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agéo/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

“Brinco de Voz” é um projecto da Outra Voz direcionado para
alunos do 3°/4° ano do ensino basico que faz uso do jogo
como estratégia de aprendizagem. O jogo acontece desde o
nascimento (na relagao pais/filhos) e a sua utilizagéo esta
correlacionada com o desenvolvimento cognitivo.

Partindo do ideal de Johan Huizinga, acreditamos que o
processo de aprendizagem, quando é feito tendo como base o
jogo, potenciara a criatividade dos alunos envolvidos,
aumentara a sua motivagéo e permitird que desenvolvam a
sua nogéo de ritmo, harmonia, melodia, contraste (entre
outras), necessarias para o trabalho vocal.

Com o projecto “Brinco de Voz” pretendemos também
aproximar as criangas do mundo vocal: desde a exploragéo
livre da sua voz, a sua utilizagdo na musica tradicional e
passando pelo uso da mesma para dar asas a sua
criatividade. Esta vontade esta fundamentada pelo trabalho de
varios pedagogos musicais (entre os quais o hungaro Z.
Kodaly), que consideram que cantar tem uma importancia
primordial para o desenvolvimento dos mais jovens.
Pretendemos também que os conhecimentos sejam
transmitidos de acordo com a tradigéo oral, seguindo a
metodologia de ensino informal (como defendido pela
pedagoga Lucy Green) e assim trabalhando também a
capacidade de memorizagao.

O objetivo passa também por envolver toda a comunidade
escolar, desafiando os Encarregados de Educacgéo a fazerem
parte do projeto, de forma que o seu envolvimento seja mais
do que apenas de espetador. Durante o ano letivo, os
encarregados de educagéao serdo convidados a participar nos
ensaios regulares, bem como, irdo ser desenvolvidas
atividades com os seus educandos durante todo o projeto.

Este projecto encontra-se em execugéao pelo 2° ano, no
Municipio de Guimaraes. E replicavel em cada um dos
concelhos da CIM do Ave.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

Com este projeto, pretendemos que a crianga/aluno explore as
suas competéncias artisticas ndo sé a nivel musical, mas
também a nivel criativo. O processo criativo permite que a
crianga tenha um pensamento holistico, associagéo e
interligacado de diferentes dominios, um pensamento
divergente, procura de solugées diferentes e
Unicas/particulares para o mesmo problema, que exista uma
intencionalidade (n&o algo feito ao acaso) e permite ao aluno
correr riscos e valorizar o erro. Este ultimo é crucial, na
medida em que n&o existe certo nem errado no processo
criativo, o que permite incluir diversas opinides e sugestoes.
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Com isto, a capacidade de trabalhar colaborativamente é
extremamente desenvolvida e central neste trabalho. Para
além da criagdo musical, as atividades propostas irdo também
desafiar os alunos com diversos exercicios de escrita criativa,
que poderao operar como complemento do curriculo formal a
ser cumprido. O jogo sera o elemento principal que permitira
fomentar o desenvolvimento auditivo e musical, onde o
movimento estd intrinsecamente presente e sera um meio
para a consciencializagdo sensorial do ritmo, melodia e outros
elementos musicais essenciais para o crescimento musical do
aluno. O legado oral tradicional tera também um grande peso
no trabalho a realizar com a voz e com a sua exploragéo. Este
sera ndo s6 um recurso muito importante para o
desenvolvimento vocal dos alunos como os contextualiza para
o dialogo intergeracional que caracteriza o projeto “Outra Voz".

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Acéo/Programa

Municipio de Guimaraes (Pelouro da Educacao)

Periodo de execucgao
Considerar desde a concegéo
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

De Novembro a Junho de cada ano letivo (em execugao)

Estimativa orgcamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

7320€ - Orcamento para trés turmas / trés escolas basicas do
municipio de Guimaraes

Existe um orgamento

Prioridade de intervencao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta Alta Média

X

Preenchido por: Carlos Alves Correia

Instituicdo Outra Voz — Associagéo Cultural

Data 25/10/2023
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DOCUMENTO 30
Designacdo PROJETO ESCOLAS TRANSFORMADORAS
Nome do Projeto/Acéao/
Programa
Promotor : DCTR - Associagdo Cultural
CIM Ave, Municipios outras
entidades
Descrigdo sumaria | 0 conceito do projeto Escolas Transformadoras consiste na concegdo de que
Sintese sumaria das atividades | os professores e as comunidades sdo agentes de transformagdo social. Este
a realizar no Projeto/Acgao/ visa a integragdo entre o curriculo escolar e o desenvolvimento das
Programa, identificando os competéncias socioemocionais dos alunos, preparando-os para um futuro
objetivos especificos e os num mundo em rdpida mudanga, em que as soft skills séo cada vez mais
principais destinatarios valorizadas e necessérias, n30 apenas para o sucesso na vida profissional

(ptblico-alvo) mas também nas relagdes interpessoais.

De acordo com esta metodologia e contrariamente a outras intervengoes
que decorrem no horario de atividades extra-curriculares (AECs),
pretendemos inserir o programa deste projeto em contexto de sala de aula.
Esta integragdo tem como vantagens a redugdo da carga hordria dos
professores e da escola, sem sobrecarregar o horario das familias.

O projeto "Escolas Transformadoras" pretende ser uma implementagdo
longitudinal que acompanha as criangas do 12 ao 42 ano, uma vez que este
tipo de intervengGes demonstram ter maior eficacia a longo prazo.

No dmbito deste projeto procuramos proporcionar formagao aos pais,
professores e outros profissionais que interajam com as criangas no meio
escolar, com vista a equipa-los de ferramentas necessdrias a modelagdo e
modificagdo de comportamentos.
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Resultados esperados
Incluindo quantificagdo da(s)
meta(s)

O projeto ja foi implementado, pelo que enviamos os resultados que ja
tivemos.

RESULTADOS ATE AO MOMENTO

De Janeiro a Dezembro de 2021 o projeto foi implementado em 3 turmas da
cidade de Lamego e o gréfico abaixo mostra os resultados iniciais dos alunos
dessas turmas nos trés parametros trabalhados: motor, emocional e
comportamental:

De um modo geral, foi notdria uma melhoria nos trés niveis avaliados, sendo
que a maior diferenga foi ao nivel motor, seguido pelo nivel
comportamental.

Assim, ao nivel motor, a generalidade dos alunos encontrava-se a um nivel
adequado para a idade, mas precisava de trabalhar mais a coordenagdo,
equilibrio e, de um modo geral, o movimento livre, competéncias que foram
potenciadas pelo facto do Escolas Transformadoras utilizar metodologias de
dang¢a e movimento.

Quanto ao nivel comportamental, inicialmente, nas trés turmas foram
verificados problemas de comportamento como o desafio a autoridade, ndo
cumprimento de regras e comportamentos desadequados uns para com os
outros. Atualmente e de acordo com os dados apresentados, € visivel uma
melhoria, o que pode ser explicado por uma maior maturidade, por mais
tempo em contacto com as regras e pelas sessdes do projeto onde esses
temas foram abordados. De notar que em todas as turmas se verificou uma
diminuicdo dos comportamentos desadequados para com os adultos.

No que toca ao nivel emocional, os resultados ndo sdo tao nitidos, o que
pode ser explicado por ter sido a primeira vez das criangas a falar sobre
emocdes, sobre elas proprias e a pensar na forma como determinadas
situagBes as fazem sentir, assim como em formas de lidar com problemas.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Ag&o/Programa

Agrupamento de Escolas Latino Coelho
Municipio de Lamego

Periodo de execugao
Considerar desde a concegéo
e planeamento até a concluséo
final, indicando as respetivas
fases

AS 4 FASES DO PROJETO

Na primeira fase, pretendemos realizar um diagndstico com vista a
estabelecer a linha de base (estado atual) de cada turma e de cada crianga,
identificando e ajustando a planificagdo do programa para ir ao encontro das
necessidades. Segue-se entdo a fase de implementacgao, realizando-se no
final a avaliagdo da sua eficdcia. Na final pretendemos apresentar dados
quantitativos sobre os possiveis ganhos associados a implementacgéo do
projeto.

36 meses no total

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

6.618€/turma

Prioridade de intervengao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta

Preenchido por André Marques

Instituicdo DCTR - Associagéo Cultural

Data 31 Outubro 2023
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DOCUMENTO 31
Designagao PROJETO OFICINA DAS EMOCOES
Nome do Projeto/A¢ao/
Programa
Promotor : DCTR - Associagdo Cultural

CIM Ave, Municipios outras
entidades

Descrigao sumaria

Sintese sumaria das atividades
a realizar no Projeto/Acgao/
Programa, identificando os
objetivos especificos e os
principais destinatarios
(pUblico-alvo)

A Oficina das Emogdes estd desenvolvida para a comunidade escolar, desde

professores, auxiliares, pais , entre outros, e coloca o foco em questdes
essenciais da vida, nomeadamente as emocionais, para despertar e ajudar as
pessoas a lidar com esta realidade, contribuindo para a sua compreensao e
gestdo.

A Oficina das EmogGes ira trabalhar temas atuais, apresentando estratégias e
ferramentas que vdo ajudar a solucionar problemas, a trazer uma melhor
qualidade de vida e a lidar com os desafios. A ideia principal ndo é extinguir
comportamentos, pensamentos ou outro tipo de elementos, mas despertar
o ser para um ganho de consciéncia de si, das suas emogdes e daquilo que o
rodeia.

Mais que uma aprendizagem tedrica, focar-se-a em reflexdes individuais e de
grupo, atividades de equipa, jogos e dinamicas, que auxiliam na aquisi¢do de
conceitos, assim como na sua pratica.

Resultados esperados
Incluindo quantificagdo da(s)
meta(s)

' Espera-se que os destinatarios deste projeto ganhem competéncias ao nivel

de:

* Bem-estar fisico e mental (habitos)

¢ Autoconhecimento (pensamentos, emogdes)

o Autorregulagdo emocional (gestdo e controlo de impulsos e emogdes)

* Competéncias Sociais (habilidades para melhorar relacionamento
interpessoal)

¢ Comunicagdo (identificar perfis de comunicagdo e trabalha-la para ser mais
clara e assertiva)

* Empatia (escuta ativa, colocar-se no lugar do outro)

* Motivagdo (como andar em frente, definir foco e manté-lo)

¢ Consciéncia social (quem somos, em que mundo vivemos, codigos e
valores de grupo)

¢ Resolugdo de Problemas e tomada de decisdo responsavel (estratégias
para antecipar e resolver conflitos)

e Stress e Ansiedade (praticas para compreender de onde surgem, como nos
afetam, e como atenuar os seus efeitos)

¢ Parentalidade Positiva (competéncias para o acompanhamento do
crescimento equilibrado das criangas, fomentando didlogo e negociando
decisdes)

* Ginastica Mental (como manter cérebro jovem, estimulando memoaria e
capacidade de raciocinio)

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agao/Programa
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Periodo de execugao
Considerar desde a concegéo
e planeamento até a concluséo
final, indicando as respetivas
fases

SessOes tematicas de até 3h

Trabalho mensal por médulos.

Aferir necessidades para que o plano va mais ao encontro do publico-alvo
36 meses no total

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

500€/mddulo

Prioridade de intervengao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta

Preenchido por André Marques
Instituicdo DCTR - Associagéo
Data 31 Outubro 2023
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DOCUMENTO 32

Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

Rede de Centros Qualifica do Ave
Projetos Locais Promotores de Qualificacao (articulagdo com
os agentes da Cultura no desenvolvimento do PRVCC)

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM Ave
Rede Centros Qualifica do Ave

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Os Centros Qualifica (CQ) assumem um papel relevante no
Sistema Nacional de Qualificagbes, ao contribuirem para a
promocé&o da aprendizagem ao longo da vida,
designadamente através do encaminhamento de adultos para
percursos de educacao ou de educacgao e formacao
profissional, e do desenvolvimento de processos de
reconhecimento, validagao e certificagcdo de competéncias
(RVCC), adquiridas pelos adultos em contextos de
aprendizagem formal, nao formal e informal.

A Rede de CQ Ave constituida pelo Municipio de Vila Nova de
Famalicao, pela Associagdo Empresarial de Fafe, Cabeceiras
de Basto e Celorico de Basto, pelo Agrupamento de Escolas
Francisco Holanda, pelo Agrupamento de Escolas de Caldas
Vizela, pelo Agrupamento de Escolas de P6voa de Lanhoso
pela Associagao de Desenvolvimento Rural, Mitua de
Seguros e Multi -Servigos — Mutua de Basto/Norte, pela
Duodifusado, Centro de Formagéo, Lda, pela Triformis -
Formacao e Consultoria Técnica, SA, e pela Escola
Secundaria de Caldas das Taipas, operam de modo integrado
e coordenado no territdrio, e prosseguem como objetivo
essencial o desenvolvimento sustentado da regido, para o
qual contribui, de forma determinante, a qualificagdo dos
respetivos cidadaos.

Objetivo: necessidade de contribuir para a redugao do défice
de qualificagéo e certificagcdo da populagao da regido e de
promover a sua empregabilidade, particularmente da
populagao ativa.

Destinatarios: adultos ativos empregados e desempregados.

ATIVIDADES:

1. Incorporar e divulgar boas praticas da cultura no
desenvolvimento do PRVCC;

2. Promocgao de atividades de natureza cultural e
artistica a incluir no desenvolvimento do PRVCC

3. Informagéo, Divulgagao e esclarecimento das pessoas
(ativagdo de mecanismos de marketing e
promocaol/divulgagao dos CQ);

4. Caderneta Cultural Centro Qualifica (ex.: viagem
através do comboio, participagao em espetaculos);

5. Conhecimento da programagéo cultural — CRIACAO
E DIVULGACAO DE UMA PLATAFORMA CULTURAL
para permitir aos adultos participarem nesses eventos
no dmbito no PRVCC, com usufruto desses eventos
com acesso gratuito/facilitado — bilhetes, viagem,
refeicao;

6. Usufruto de espagos culturais para a realizagédo de
sessdes do CQ / Visitas as bibliotecas e eventos
culturais com os adultos;
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10.

11.

12.

13.

14.

Projeto Ler mais Qualifica: leitura do conto entre CQ;
clube de leitura mensal com adultos;

Capacitagao das equipas (formacao interna e
cooperagao/ mobilidade internacional);

Sessb6es com empresarios para
valorizagao/sensibilizagdo da importancia da
qualificagdo dos colaboradores e o impacto na
produtividade;

Evento para atribuigdo de selo/prémio —
reconhecimento de mérito (empresarios);

Concurso dirigido aos adultos, envolvendo as
operagdes de telecomunicagdes, para aproximar os
candidatos ao sistema de educacao e formacao.
Promogé&o de dindmicas de partilha intercultural,
visando a melhor integracao dos adultos migrantes (ex:
dancas etnogréficas, leitura em vérias linguas,
divulgagéo da gastronomia...), se possivel integrando
estas agdes nos processos de validagdo de percursos
de vida dos migrantes.

Interagdo com os Cineclubes, com intervencao na
prépria escolha dos filmes e sessdes a dinamizar, com
acesso gratuito ou acessivel aos adultos integradas nos
projetos de Qualificagao e Certificagao.

Reativagcédo de uma feira/mostra anual de Qualificagéo e
Emprego (para adultos), referente a CIM e com
localizagao rotativa, com conteudo “mediatizavel” (como
eventos musicais, concursos, palestras) e em que as
Céamaras e Juntas sejam envolvidas no transporte de
pessoas para o local e o IEFP colaboraria com a
identificacdo e envolvimento de desempregados.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

Redugéao do défice de qualificagao e certificagdo da
populacao da regido e de promover a sua
empregabilidade (medi¢cdo com aumento da
escolarizagao média);

Maior envolvimento/participacdo da populagdo nas
atividades culturais (com medigdo do numero médio
de espetadores).

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéao/Programa

Municipios, Estabelecimentos de Ensino, Equipamentos
Culturais e Artisticos, Empresas, Cineclubes, outras
Organizagbes

Periodo de execugéao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
conclus3o final, indicando as
respetivas fases

2023-2026

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um or¢camento.

Prioridade de intervengao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta

Alta Média
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DOCUMENTO 33

Designagao
Nome do
Projeto/Agao/Programa

- Estudo sobre Satuide Mental e Comportamentos Sociais na
Populagdo de Estudantes de Guimardes

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM Ave

Camara Municipal de Guimardes

Aventura Social — Constituido por uma equipa multidisciplinar de
especialistas na area da psicologia, educacgdo, investigacdo e saude,
numa perspetiva de trabalho holistica, o Aventura Social tem vindo a
desenvolver inUmeras investigagdes e intervengdes no dominio da
promogdo da saude e comportamento social.

Descrigdo sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Realizagdo de um estudo diagndstico sobre as criangas/Jovens em
contexto escolar da CIM — Ave no que concerne a indicadores de
Saude Mental e Habitos e Comportamentos Sociais.

Reunir as condig¢Ges para um melhor conhecimento e
aprofundamento da nossa populac¢do-alvo, os seus conhecimentos,
os seus habitos e comportamentos sociais.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

Ficariamos com uma andlise fundamentada dos estudantes dos
varios concelhos da CIM do Ave de modo a delinearmos projetos
mais concretos e direcionados para a nossa populagdo. Potenciando,
assim, o

1) Desenvolvimento de mecanismos que permitam aos contextos
educativos evoluir num sentido de bem-estar geral e holistico,
auténomo e sustentavel.

2) Promover a capacidade de desenvolver competéncias pessoais e
sociais, promover comportamentos saudaveis, desenvolver literacia
em saude mental e promover uma otimiza¢do do desempenho
académico.

3) Definir projetos/programas bem como priorizar areas de
intervengdo de acordo com os conhecimentos adquiridos.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéo/Programa

Diregdes dos Agrupamento Escolares
Educadores e Docentes

Psicdlogos Escolares

Outros Técnicos dos Contextos Escolares

Periodo de execugao
Considerar desde a concegéo
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

Ao longo do ano letivo.

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

Prioridade de intervengéao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta Alta Média

X

Preenchido por ESTRELA MENDES

Instituicho CAMARA MUNICIPAL DE GUIMARAES

Data 06/NOV/2023




DOCUMENTO 34

Designacao

Nome do
Projeto/Agao/Programa

BIBLIOTECA DIGITAL DO AVE

Promotor

CIM Ave, Municipios outras
entidades

RIBMAVE

Descrigdo sumaria

Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

A Informacao € um dos artefactos mais importantes que um Ser
humano pode ter. E vivida, agil, potente e transformadora.

O desenvolvimento das novas tecnologias de informagado e
comunicagao conduziu a transformacgdes significativas na forma
como produzimos, disponibilizamos e utilizamos a informacao.

Perante este cenario é vital a propagacéao e disponibilizagédo de
conteudos de uma instituicdo ou regido para consulta na Web.

As bibliotecas como fontes de conhecimento e guardadoras da
producgédo historica, cultural e institucional da humanidade, ao
longo da histéria, adotaram diferentes modelos e adaptaram-se
a sociedade, a comunidade onde estavam inseridas e da qual
faziam parte, dando prioridade as motivagdes, interesses e
necessidades dos seus publicos (publico-alvo). Esta evolugao
é patente na oferta de servigos, que foram mudando em fungéo
das mutagbes do papel da biblioteca e do utilizador.

E neste contexto que surgira a Biblioteca Digital do Ave como
novo meio de difusdo e disponibilizacdo da informagéo desta
regido. Um projeto que permitira o acesso a uma colegéo de
objetos digitais, utilizando as novas tecnologias disponiveis
para acesso, disseminacdo, preservagao e recuperagao da
informacdo, e que responda as necessidades dos seus
utilizadores.

Assim, o objetivo principal da Biblioteca Digital do Ave sera a
disponibilizacdo em acesso aberto de um vasto patrimoénio
documental com fins culturais, educativos, de investigagao,
criagéo e lazer, contribuindo para uma sociedade mais coesa e
informada.

Nascera a partir das colegbes patrimoniais e de fundo local das
oito bibliotecas de leitura publica do Ave, a saber: Cabeceiras
de Basto, Fafe, Guimardes, Mondim de Basto, Pévoa de
Lanhoso, Vieira do Minho, Vila Nova de Famalicado e Vizela.

Sera constituida por obras raras e curiosas, estudos e imagens,
videos e sons que espelham a histéria, a cultura, a natureza, o
patrimonio e as pessoas desta regido.

Aceitard e receberd a colaboracdo dos cidaddos e das
instituicbes para tornar ainda mais vivas a memoéria e a
identidade regionais. Porém, os documentos terdo de reunir as
seguintes condi¢des:




e Serem exclusivamente relacionados com a regido do Ave (nas
vertentes patrimonial, historica, artistica, cultural e institucional)
e terem interesse regional e local;

e Nao serem efémeros (os depodsitos devem ser assumidos
como contribuicdes permanentes);

e Estarem completos e prontos para disseminagéo publica;

e Estarem em formato digital (preferencialmente em formato
aberto: pdf, jpg, MP3, ogg, MP4);

e Estarem identificados os responsaveis pelo documento;

e O(s) autor(es) ou detentor(es) dos direitos autorais deve(m)
poder, e concordar, em conceder a Rede de Bibliotecas de
Leitura Publica do Ave ( RIBMAVE) o direito nao-exclusivo de
preservar e dar acesso ao seu trabalho através da Biblioteca
Digital do Ave;

Resultados esperados

Incluindo quantificagéo
da(s) meta(s)

.Captar, organizar, preservar, gerir e difundir conteudos
diversificados e raros da regido do Ave;

. Preservar e armazenar a memoria da regido do Ave;

. Promover a rapidez na recuperacgéo de informacdes existentes
em objetos digitais que estdo organizados e estruturados nas
colegdes digitais seguindo normas proprias.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agédo/Programa

. CIM do Ave

. Universidade do Minho na configuracao do Dspace (software
livre para amazenamento de dados digitais)

. DGLAB (candidatura ao PADES)

Periodo de execugao

Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

- 3 Anos
. Formacao: as equipas das bibliotecas

Arquitetura: desenvolvimento de uma arquitetura customizavel,
configuravel e adaptativa, que reflita as mais diversas
aplicagdes de uma biblioteca digital;

. Colecdes Digitais: integracéo dos diversos tipos e formatos de
objetos digitais existentes — e dos novos objetos que irdo
aparecer — com os materiais tradicionais, oferecendo uma visdo
coerente da colegéo;

Metadados: organizacdo e atribuigdo a cada um dos
documentos que incorporem a colegéo;

. Indexacéo e Armazenamento da informagé&o: para a pesquisa
€ recuperacao;

Preservacdo Digital: processo que se desenvolve
indefinidamente. A obsolescéncia deve ser controlada e
atualizada conforme as novas tecnologias do mercado.




Estimativa orgamental
(em euros)

30.000€
Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.
Prioridade de intervengado | Muito alta Alta Média

(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Preenchido por: Natércia Maria Baptista

Instituicdo: Biblioteca Municipal de Fafe

Data: 25/10/2023




DOCUMENTO 35

Designacao
Nome do
Projeto/Agao/Programa

Learn to Fly|Aprende a Voar

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM Ave

Camara Municipal de Guimardes

Aventura Social — Constituido por uma equipa multidisciplinar de
especialistas na drea da psicologia, educagdo, investigagdo e saude,
numa perspetiva de trabalho holistica, o Aventura Social tem vindo a
desenvolver iniUmeras investigacdes e interveng¢des no dominio da
promogdo da saude e comportamento social.

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

O Learn to Fly|Aprende a Voar é um projeto dirigido a criangas entre
os 3 e os 10 anos, com o principal objetivo de promover uma

maior participacdo social e didlogo intergeracional, enquanto
incentiva o desenvolvimento de competéncias socioemocionais e de
vida, como a flexibilidade psicoldgica, abertura, curiosidade,
autonomia e autorregulagdo.

Desenvolvido num contexto de prevengdo universal, tem o seu foco
na promogao da saude, capacitagdo e participagdo das criangas,
através de uma a¢do concertada entre os elementos do ecossistema
escolar (criangas, docentes, profissionais ndo docentes e familias).

Resultados esperados
Incluindo quantificagao da(s)
meta(s)

Através desse projeto, busca-se fomentar a interagdo entre
diferentes geragdes, estimulando o didlogo e a troca de experiéncias,
enquanto se promove a autonomia, a curiosidade e a flexibilidade
mental das criangas.

Agdo concertada nos varios elementos do sistema: criangas,
docentes, ndo docentes e familias.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agédo/Programa

Agrupamentos Escolares
Psicologos Escolares

Periodo de execugao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
conclusao final, indicando as
respetivas fases

Ao longo do ano letivo.

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

Prioridade de intervencao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta Alta Média

Preenchido por ESTRELA MENDES

Instituigho CAMARA MUNICIPAL DE GUIMARAES

Data 06/NOV/2023
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DOCUMENTO 36

Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

Projeto "AR da Escola”
(Artista Residente)

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

Municipio /CIM (Escolas do PNA)

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

O projeto, no &mbito dos respetivos Projetos Culturais de
Escola, tem como objetivo implementar a iniciativa “Artista
Residente”.

Pretende-se, “introduzir um Artista na escola” e, desta forma,
alterar processos e praticas artisticas, tanto a nivel de gestao
de conteudos e competéncias, como nas metodologias
utilizadas. Assim como, capacitar o sistema educativo para
que a educacao artistica seja um instrumento para o
desenvolvimento das competéncias previstas no Perfil dos
Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria.

O projeto pretende que, ao longo de todos os anos do 2° e 3°
ciclos, exista na escola uma modalidade de clube, dinamizada
por um “Artista Residente”. Nestes ciclos de ensino, apesar da
existéncia das disciplinas de Ed. Visual e de Educagéo
Tecnolégica, ndo existe outros tipo de oferta mais
diferenciadora no dominio das Artes.

O tipo de artista a contratar dependera do Projeto Cultural de
cada escola, podera ser um musico, um ator ou um artista
plastico, por exemplo.

Resultados esperados
Incluindo quantificagao da(s)
meta(s)

Pretende-se produzir recursos e recorrer a estratégias
pedagodgicas apoiadas nas artes que promovam a
transversalidade do curriculo, fomentando a colaboragao entre
agentes artisticos a comunidade educativa. Assim como,
aproveitar o poder criativo das manifestagdes artisticas para
melhorar a agao do sistema educativo, tornando-o mais
transdisciplinar e inclusivo.

O resultado esperado, em termos praticos, sera que todos os
grupos de trabalho (do 5° ao 9°ano) contribuam para um
espetaculo/exposicao que sera aberta a comunidade,
contribuindo para a relagao escola/comunidade. Esse
espetaculo/exposicao podera ainda circular por outras escolas
do municipio/CIM, combatendo as assimetrias existentes nos
territérios educativos.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/A¢ao/Programa

Plano Nacional das Artes, Camaras Municipais, Museus,
Academias e outros agentes culturais

Periodo de execugéao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
conclusdo final, indicando as
respetivas fases

Pretende-se um periodo de execugao de 5 anos, iniciando-se
no préximo ano letivo. No inicio do projeto sera feito um
inquérito, assim como, no final de cada ano letivo. Em 2029,
quando finalizar o periodo de implementagao, através da
analise dos inquéritos e da qualidade dos resultados, sera
possivel analisar o impacto do projeto na formagéo dos
alunos, desde os que usufruiram de apenas 1 ano aos que
estiveram presentes durante os 5 anos (do 5° ao 9°ano).
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Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

Para implementar o projeto sera necessario uma carga
minima semanal de 2.00h por cada grupo de trabalho, o
totalizara 10.00h semanais de trabalho com os alunos. Ao que
acresce uma carga de mais 10.00h de trabalho de preparagéo
e producgao das atividades. O que totalizara uma totalizara um
horario de trabalho semanal de 20.00h para o Artista
Residente.

Devera ser ainda prevista, uma verba anual, para producao de
trabalhos/espetaculos e para a aquisigao/aluguer de
materiais/equipamentos especificos na ordem de 3.500€ por
escola/agrupamento.

Prioridade de intervengao
(Indigue o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta Alta Média

X

Preenchido por: Artur Isac Marques (Coordenador do Projeto Cultural de Escola)

Instituicdo: Agrupamento de Escolas das Taipas
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DOCUMENTO 37

Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

Programa de Ativacao dos Desportos Tradicionais - Vector de
coesao e insergao na diversidade.

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM do Ave

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

As atividades desportivas tradicionais encerram um elevado potencial de
convivio identitario e agregador. Algumas delas, todavia, pelas suas
caracteristicas histéricas, ndo apenas conseguem agregar franjas
consideraveis da populagdo, como permitem colocar em perspectiva
questdes relacionadas com a formagao da identidade
Assim, por exemplo, o jogo do pau, que chegou a estar quase extinto,
tendo recuado até Bucos, em Cabeceiras de Basto, € uma hoje uma
atividade cultural, e desportiva, uma arte marcial, que permite a
participagdo numa atividade desportiva ancestral aos jovens da
regido, cumprindo o papel identitario de ancora de permanéncia
intergeracional. No entanto os especialistas afirmam que este jogo
chegou a regido com a expansédo proveniente de praticas de artes
marciais indianas. Nao deixa de ser curioso que a regido do Ave tenha
hoje uma muito visivel comunidade proveniente do Industao.
Esta evidéncia, (apenas com caracter de exemplo) de que a construgao
de identidades é mais complexa do que aparenta, € também uma
oportunidade para chamar a integracdo as diversas comunidades
imigrantes e dar a compreender que, praticamente em toda a Europa, mas
seguramente no nosso territorio de finisterra, as identidades construiram-
se desde a longinqua pré-histéria numa incessante troca de contributos
culturais.
Um programa de ativagdo de desportos tradicionais surge assim como
uma oportunidade cultural e desportiva com fungao clara de educagao ao
longo da vida, em contexto ndo formal e informal.

Publico Alvo

e Populagdo envolvida com as agremiacdes desportivas (clubes
desportivos) e, ou, com os desportos tradicionais.

e Populagbes imigrantes.

Objectivos:

Ativar os desportos tradicionais como espago de encontro entre a
identidade colectiva regional e as diversas identidades culturais em
presenca entre as comunidades imigrantes.

Desenvolver nas populagdes locais a consciéncia da riqueza cultural que
as comunidades imigrantes representaram ao longo da histéria da
construgado da nossa identidade.

Consciencializar as populagdes locais para o enriquecimento cultural que
as populagbes imigrantes continuam a significar se bem acolhidas e
integradas.

Contribuir para a diminuicdo do efeito de enquistamento social das
comunidades imigrantes.
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Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

Desenvolvimento de ag¢des de partilha de experiéncias desportivas
tradicionais com as diversas comunidades imigrantes.

Envolvimento de agremiagdes desportivas com a ativagao de
movimentos desportivos tradicionais.

Realizagdo de um festival de desportos tradicionais da Comunidade do
Ave.

Quantificagdo de metas:

e  Desenvolvimento de uma memdria dos desportos tradicionais das
comunidades presentes no Ave — a nacional e as imigrantes.

e Desenvolvimento de 64 agdes de incentivo a pratica de desportos
tradicionais. 8 por municipio ao longo de 4 anos.

¢ Desenvolvimento de 2 festivais (bienal) de Desportos tradicionais.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/A¢ao/Programa

Alto Comissariado para as Migragdes.

CLAIM' s do territério.

Traditional Sports Encyclopedia Group

Associagdo Europeia de Jogos e Desportos Tradicionais
Federagdo Portuguesa de Jogos Tradicionais.

Periodo de execugdo
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
conclusdo final, indicando as
respetivas fases

Concegao detalhada 8 meses.
Execucgéo 4 anos.

(Indigue o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Estimativa orgamental 335.000€

(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir

um orcamento.

Prioridade de intervengao | Muito alta Alta Média

Preenchido por  REMMO Ave

Instituicdo _ CIM do Ave

Data 08/11/2023
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DOCUMENTO 38
Designagao Programa Intermunicipal de Desenvolvimento de Carreira “EU
Nome do PERTENCO AO MEU FUTURO” — do 4° ao 12° anos de
Projeto/Acéo/Programa escolaridade
Promotor CIM do Ave e consultoria cientifico-Técnica da Associagao de

CIM Ave, Municipios outras
entidades

Psicologia da Universidade do Minho (APsi-UMinho) — fruto do
Protocolo de Colaboragéo entre CIM do Ave e UMinho

Descrigao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Acao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatéarios (publico-alvo)

-A intervencgao é anual, tem dez anos de existéncia no
territério, com inicio no Concelho de V. N. de Famalicédo e
alargamento progressivo aos demais concelhos d CIM do Ave,
estd manualizada e conta com um sistema de avaliagéo de
necessidades, de resultados, e de eficacia regular. E, ainda,
com um plano de formagao e acompanhamento continuos dos
técnicos responsaveis. O programa é da responsabilidade dos
psicélogos escolares, em cada grupamento escolar e
concelho. Os psicélogos trabalham em rede, tendo um
coordenador psicélogo, no concelho de V. N. Famalicéo, outro
em Guimaraes, e outro para os restantes seis concelhos. Os
instrumentos de avaliagao psicoldgica utilizados estéo
validados para a populagado da CIM do Ave. A intervengéo
consiste num programa longitudinal de promogéo do
desenvolvimento de carreira. E ensaiado em V.N.de Famalicdo
longitudinalmente, desde o 4° ao 12° anos de escolaridade.
Atualmente, nos restantes sete concelhos, o programa decorre
ja, também, com intervenc¢des do 9° ao 12° anos.

A aspiracao é que a intervencao nos restantes anos escolares
se estenda a toda a CIM do Ave mediante a oferta dos
recursos necessarios. A intervengao municipal e intermunicipal
facilita a comunicagao entre alunos, familias, técnicos e
docentes, garante consisténcia das intervengdes de carreira
num mesmo territério, bem como no caso de mobilidade dos
individuos.

-Em termos de resultados, este programa destina-se a
promover a prontidéo, a adaptabilidade e respostas de carreira
adaptativas de todos os alunos do Ensino Basico e
Secundario da CIM do Ave. Estes resultados baseiam-se na
teoria e evidéncia empirica e também nos dados recolhidos
nos territérios da CIM do Ave.

-Os resultados e eficacia do programa tém sido comprovados
com evidéncia significativa.

- A presente proposta de Programa de Intervengéo de Carreira
do Ave esta sujeita, por um lado, a devida aprovagéo quer do
Conselho Intermunicipal de Educagéo do Ave, como do
Conselho Intermunicipal da CIM do Ave. Por outro lado, os
estabelecimentos de ensino envolvidos apresentam autonomia
na decisdo de implementacéo deste Programa,
nomeadamente sobre quais os destinatarios envolvidos (anos
de escolaridade e numero de turmas), de acordo com os
Recursos Humanos disponiveis para a sua concretizagdo. Em
suma, a APSI disponibiliza os servigos de consultoria e o
Programa propriamente dito, com a colaboracéo e parceria

AAA
A A A Quaternaire
A A B Portugal




dos Municipios, mas cabe aos estabelecimentos de ensino,
através dos Servigos Psicologia e Orientagéo, a execugao
deste projeto

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

Espera-se registar niveis superiores e estatisticamente
significativos ap6s a intervencéo, nos alunos que participam
no programa, e por comparagdo a um grupo congénere que
nao realizou o programa, nas seguintes dimensdes do
desenvolvimento de carreira:

- Nos alunos do 4° ao 8° anos de escolaridade: aumento dos
niveis de autoconceito positivo, planeamento e exploragdo de
carreira

- Nos alunos do 9° ano: aumento dos niveis de
adaptabilidade de carreira e certeza vocacional dos alunos

-Nos alunos do 10° e 11° anos: aumento dos niveis de
adaptabilidade de carreira, competéncias socio emocionais,
envolvimento na escola e abordagem profunda ao estudo
Nos alunos do 12° ano: aumento nas dimensdes adaptativas
do perfil de tomada de decisdo de carreira, na adaptabilidade
de carreira e na certeza vocacional.-

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Acao/Programa

Associacdo de Psicologia da Universidade do Minho

Periodo de execucgao
Considerar desde a concegéo
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

Cada ano letivo: planeamento em maio-julho do ano letivo
anterior; arranque das intervengées em outubro -novembro do
ano letivo; analise e discuss&o de resultados entre junho e
outubro seguintes.

Estimativa orcamental 5000 EUR

(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir

um orcamento.

Prioridade de intervengdo | Muito alta X Alta Média

(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Preenchido por : Maria do Céu Taveira

Instituicdo : Universidade do Minho

Data: 19/10/2023

AAA
A A A Quaternaire
A A B Portugal




N
AAhA
ANN

s, &

DOCUMENTO 39

Designagao
Nome do
Projeto/Agao/Programa

MyMachine Portugal

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

Entidades municipais coordenadoras do projeto;

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agéo/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

O MyMachine é um programa educativo que surgiu em
Kortrijk (Bélgica), com o objetivo de trabalhar a criatividade e
a inovagao na educagdo, capacitando os alunos com
competéncias para intervirem no contexto onde se inserem,
pensar o territdrio, identificar problemas ou necessidades e
depois, dar-lhes ferramentas para que possam resolver esse
desafio.

Reconhecido mundialmente por instituicGes como as Nag¢des
Unidas ou a Fundagdo Hundred, a MyMachine Global
Foundation tem assumido o compromisso de promover um
maior nimero de regides no mundo onde o projeto é
desenvolvido, com parceiros que tragam valor acrescentado
aos principios do programa. Atualmente, o programa esta a
ser desenvolvido na Bélgica, Espanha, Portugal, Eslovénia,
Eslovaquia, Noruega, Croacia, México, Africa do Sul e Estados
Unidos da America.

O programa baseia-se numa metodologia de trés etapas: ideia,
design e construgdo do protétipo.

12 Etapa (ldeia) - Jardim de Infancia/Ensino Basico - As
criangas/alunos da educacgdo pré-escolar ou do ensino basico
desenham a sua “maquina de sonho”. O principal critério é
gue a maquina seja relevante para a crianga ou para o grupo
de alunos/turma.

22 Etapa (Design) - Ensino Universitario -Neste etapa, os
alunos do ensino universitario traduzem o desenho da crianga,
num desenho técnico, propondo vdrias solu¢des para a
constru¢do da maquina. Esta etapa é desenvolvida em
permanente didlogo com as criangas que deverdo acompanhar
todo o processo e aprovar a melhor solugao.

32 Etapa (Construcdo) - Ensino Vocacional/Profissional/Outras
organizac¢oes - Nesta Ultima fase, os desenhos técnicos sdo
entregues as escolas do ensino profissional ou a outras
organizagdes com recursos especializados de acordo com as
caracteristicas da maquina

Quaternaire
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Resultados esperados
Incluindo quantificagao da(s)
meta(s)

Os principais objetivos do projeto “MyMachine” consistem em:

Vi.

melhorar 0 sucesso educativo e os processos de
aprendizagem;

promover a criatividade e a inovacdao em contextos
educativos;

iii. disseminar boas praticas na area das STEAM,;
. estabelecer

uma maior ligacdo entre atores da
comunidade, estimulando mecanismos e solugdes
colaborativas e dindmicas;
promover um compromisso e trabalho em rede,
interligando a area da educagdo, com areas como a
tecnologia ou as ciéncias;

consolidar o relacionamento colaborativo entre todas
as entidades envolvidas, concedendo um papel
importante, na pesquisa e no desenvolvimento de
novas ideias geradas pelos alunos/criangas.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agao/Programa

Agrupamento de escolas; Universidades; Escolas
Profissionais; Outras entidades;

Periodo de execugao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
conclusao final, indicando as
respetivas fases

Janeiro a Junho 2024 — Concecgéao e Planeamento
Setembro 2024 a Junho 2025 — Implementacgéo da
metodologia das 3 Etapas;

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orcamento.

750 Euros/ano — Protocglo a estabelecer com o coordenador
nacional (Municipio de Obidos);

Prioridade de intervencao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias

acoes)

Muito alta

Alta Média

Preenchido por: Ana Sofia Vaz Nunes Godinho

Instituicdo: Municipio de Obidos

Data: 30 de novembro de 2023
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DOCUMENTO 40

Designacéo
Nome do
Projeto/Acao/Programa

Projeto Cantania

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM Ave
Municipio de Guimaraes
Sociedade Musical de Guimaréaes

Descrigao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/A¢ao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

O “Cantania” € um projeto educativo de canto participativo
direcionado a alunos entre 0 3.° ano € 0 6.° ano de escolaridade.
Este projeto é desenvolvido em Portugal pela Sociedade
Musical de Guimaréaes, com o apoio do Municipio de Guimaraes
e, concebido e produzido pelo servico educativo do L’Auditori
de Barcelona.

O ideal que rege o “Cantania” esta na formacgao dos estudantes
que nele participam, neste ambito estd também integrada a
capacitagdo dos professores de musica do 2.° ciclo,
administrada pela Sociedade Musical de Guimaraes.

Acreditamos que ao realizarmos uma experiéncia formativo-
musical com as criangcas e os seus professores através da
participacao direta numa obra musical, com acompanhamento
instrumental € uma representacao cultural e artistica unica.

Os objetivos principais do projeto s&o proporcionar uma
formacao artistica de qualidade aos participantes permitindo-
Ihes explorar e aprimorar suas habilidades vocais por meio do
canto coral, realizar um espetaculo no final de cada ano letivo,
envolvendo o0s participantes na interpretagdo musical,
encenacdo e cenografia, estimulando a criatividade e a
imaginagéo, a promogéo de uma experiéncia mais profunda e
confiante com a musica, tornando os participantes cidadaos
mais sensiveis e culturalmente conectados, fomentar o
desenvolvimento de habilidades de trabalho de equipa, a
medida que os alunos colaboram na preparagéo do espetaculo
final, incentivar a integragéo e diversidade, reunindo alunos de
diferentes origens culturais e socioeconémicas em torno da
musica e da arte.

Com a expanséo do projeto para todos os Agrupamentos de
Escolas da CIM do Ave, pretende-se que seja envolvida pelo
menos uma turma de 1° ciclo e outra de 2° ciclo pertencentes a
cada um dos Agrupamentos, com a dura¢ao de um ano letivo.

A preparagdo do espetaculo final envolve o trabalho de
interpretacdo musical, encenagdo e cenografia, estimulando a
criatividade e a imaginacg&o dos participantes.

Considerando que, o projeto “Cantania” é também uma
oportunidade para alunos de diferentes origens culturais e
socioecondmicas se unirem em torno da musica e da arte, é
também uma promocdo da integracdo e da diversidade na
comunidade.

Recursos Necessarios:

Sala de Aulg;

Auditorio;

Representacgéo final da cantata num teatro ou auditério,
acompanhados por instrumentistas de qualidade;




Mediadores com formagao musical adequada;
Coordenacéo e formacéo;

Secretariado e apoio logistico;

Cantata - Direitos de Autor da Cantata.

Resultados esperados
Incluindo quantificacédo da(s)
meta(s)

Espera-se a melhoria das habilidades vocais e artisticas dos
participantes, a realizacédo de espetaculos de alta qualidade
abertos a comunidade, uma alta sensibilizagao cultural e
musical da comunidade escolar envolvida, o desenvolvimento
de habilidades de trabalho em equipa, a promocéo da
integracao e diversidade, tendo e conta que reune alunos de
diferentes origens culturais e socioecondmicas, criando um
ambiente inclusivo e enriquecedor, pretende a expansao do
projeto a todos os Agrupamentos de Escolas da CIM do Ave.

Os resultados esperados refletem o compromisso do projeto
em oferecer uma formacao artistica de qualidade, promogéo
cultural, criativa, a integracéo e, sobretudo no enriquecimento
das experiéncias educativas dos participantes, contribuindo
para o desenvolvimento de cidaddos mais sensiveis e
conectados culturalmente.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Acao/Programa

Agrupamentos de Escolas
Monitores especializados
Professores de Musica do 2.° Ciclo
L’Auditori de Barcelona

Periodo de execugao
Considerar desde a concegéo
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

A duracéo do projeto é de um ano letivo, estdo previstas 18
horas em sessdes para cada uma das turmas e uma acao de
capacitacdo com horas 25 horas de formacgéo para os
professores.

Estimativa orcamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orcamento.

Prioridade de intervencao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acdes)

Muito alta Alta Média

X

Preenchido por Vania Silva

Instituicdo Camara Municipal de Guimaraes

Data 03/11/2023




DOCUMENTO 41

Designacao
Nome do
Projeto/Acao/Programa

“A exploracdo dos Sons do Ave”
“En"cantar o Ave”

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM Ave

Municipio de Guimaraes

AMEA — Academia de Musica e Estudos Artisticos
Oscar Albano Moura Leal Ribeiro

Descrigao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/A¢ao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

A introducdo da musica na educag¢dao pré-escolar e 1.2 ciclo
desempenha um papel fundamental no desenvolvimento
holistico das criangas. A musica é uma linguagem universal que
transcende barreiras culturais, é uma ferramenta poderosa
para estimular habilidades cognitivas, sociais e emocionais em
tenra idade. Desenvolver um projeto musical direcionado ao
pré-escolar e 1.2 ciclo pode ser uma abordagem enriquecedora
e cativante.

O desenvolvimento de um projeto musical direcionado a estas
faixas etarias é uma decisdo pedagdgica valiosa, estudos
recentes revelam que as criangas envolvidas em atividades
musicais, tendem a apresentar melhor desempenho em areas
como matematica, leitura e resolugao de problemas.

A musica na educac¢do vai além de ensinar notas e ritmo, a
musica é uma ferramenta poderosa para a expressao de
emocoes, criatividade e comunicagao, promovendo também o
trabalho em equipa, a empatia e a autoconfianca.

Além das vantagens ja mencionadas, o intuito deste projeto é
também promover a cultura regional, através do levantamento
de can¢bes e rimas que acompanham a Comunidade
Intermunicipal do Ave por séculos, pretende-se que as mesmas
sejam utilizadas como ferramentas de trabalho com as criangas,
potenciando o enriquecendo a heranga histdrica e cultural da
regiao que habitam, o vocabuldrio e a melhoria da
compreensao auditiva.

As rimas e cangles tradicionais serdao apresentadas,
envolvendo as turmas em atividades de canto e dramatizacao
das mesmas, para que numa fase posterior sejam introduzidos
instrumentos musicais e de percussao criando sons e ritmos
simples.

No final, seria realizada uma apresentacdo musical,
proporcionando uma oportunidade valiosa para que as criangas
desenvolvam a autoconfian¢a. Ao se apresentarem diante de
colegas, pais e professores, aprendem a lidar com a atengdo e
a pressao, consequentemente fortalecendo a autoestima e
autoconfianga.

A realizagdo de uma apresentagdo musical para a comunidade
escolar é uma pratica educacional que vai muito além da
musica, envolve a comunidade escolar de forma mais ampla,
reune pais, familiares e membros da comunidade, criando uma
ligagdo entre a escola e a familia.

Programacao:
Fase 1 - Levantamento de Cangbes e Rimas Tradicionais (2
sessoes)




Pesquisa e selegdo de cangdes e rimas tradicionais da regido do
Ave.

Preparagdo do material diddtico com letras e melodias.
Introdugdo das cangdes.

Fase 2 - Atividades de Canto e Dramatizacdo (4 sessoes)
Iniciagdo ao canto em coro com as cangdes selecionadas.
Encorajar as criancas a dramatizar as cang¢bes, usando
expressoes faciais e gestos.

Fase 3 - Introdugdo de Instrumentos Musicais (4 sessées)
Apresentacdao de instrumentos musicais simples, como
chocalhos, tambores, xilofones, ferrinhos, etc.

Ensinar as criangas a tocar esses instrumentos e a criar sons e
ritmos simples.

Fase 4 - Preparagdo da Apresentagdo (2 sessoes)

Ensaio das cangdes em coro ja com os instrumentos.
Prepara¢do da apresentagao diante de um publico, incluindo
pais, familiares e membros da comunidade escolar.

Fase 5 - Apresentagdo Musical para a Comunidade Realizagao
de uma apresentagdo musical em que as criangas se
apresentem diante da comunidade escolar, pais e familiares.

Recursos Necessarios:

Sala de Aula

Instrumentos Musicais

Radio

Mediadores com formagéo musical adequada

Resultados esperados
Incluindo quantificacdo da(s)
meta(s)

Promocgéo da cultura regional.

Estimulo da compreensé&o auditiva das criangas.
Desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criangas.
Reforco da conexao entre a escola e comunidade local.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agao/Programa

Agrupamentos de Escolas
Estabelecimentos de Ensino do Pré-Escolar e 1.° Ciclo

Periodo de execugao
Considerar desde a concegéo
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

12 Sessdes + Evento Final
Projeto com desenvolvimento trimestral

Estimativa orcamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um or¢camento.

Prioridade de intervencao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor vérias
acdes)

Muito alta Alta Média

X

Preenchido por Vania Silva

Instituicdo Camara Municipal de Guimaraes

Data 03/11/2023
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Designacao
Nome do
Projeto/Acéo/Programa

"Reconhecer e Reconectar a CIM do Ave”

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CIM Ave
Municipio de Guimaraes
Mercado Azul — Cooperagéao de Cultura, C. R. L.

Descricao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Ag&o/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

A Comunidade Intermunicipal do Ave é uma regido rica em
cultura, histéria e tradicbes que moldaram a identidade regional
ao longo dos séculos. No entanto, muitas vezes, essa riqueza
cultural e patrimonial pode passar despercebida, especialmente
pelas geracbes mais jovens. Para combater essa lacuna e
valorizar o patriménio cultural, apresentamos o projeto
"Reconhecer e Reconectar a CIM do Ave ", com especial foco
de intervencdo no 4° ano de escolaridade, pelo curriculo
histérico que esta presente neste nivel de escolaridade.

Com a implementacao deste projeto, pretendemos fortalecer os
lacos que unem os diferentes municipios constituintes da
Comunidade Intermunicipal do Ave as respetivas comunidades
locais, entendemos assim que a harmoniosa integragdo e o
envolvimento da populacdo, sdo componentes vitais para o
sucesso e a sustentabilidade de iniciativas culturais e
educacionais.

Este projeto tem como pretensdo o envolvimento dos alunos na
sua heranca cultural e, consequentemente a aprendizagem da
Histéria de Portugal e Lingua Portuguesa, ambas presentes no
seu curriculo escolar.

Neste ambito esta prevista uma colaboracéo interinstitucional,
envolvendo os oito municipios e instituicdes culturais da CIM do
Ave. Estaria prevista a designacao de um local cultural por cada
um dos municipios, de forma a criarem um roteiro do
conhecimento pela CIM Do Ave, no qual fossem realizadas
visita presenciais pelas turmas de 4.° ano.

Neste contexto, seria imprescindivel a nomeacdo de um
responsavel pelo Projeto a nivel municipal, ficando encarregue
de fornecer aos visitantes a leitura recomendada de textos ou
livros sobre a visita cultural que iriam concretizar, bem como
pela rececdo dos alunos, estando prevista uma leitura e
interpretacdo  histérica no local histérico designado.
Acreditamos que este tipo de envolvimento estimula o interesse
pela cultura e histéria local, promovendo o gosto também pela
leitura e fortalecendo as competéncias de leitura nas criancas.

Consideramos essencial a realizagdo de, pelo menos, trés
visitas de estudo aos locais definidos pelos municipios ao longo
do ano letivo, destinadas as turmas de 4.° ano de escolaridade.

Estas visitas comtemplariam sempre uma visita dentro da sua
propria localidade e as restantes duas aos locais definidos
pelos restantes municipios. A dinamica de escolha dos locais
que ficariam contemplados para cada municipio, ficaria a cargo
da CIM da Ave.

Em suma, ao reconhecer e reconectar a CIM do Ave através da
leitura e da cultura, torna este projeto num veiculo de uni&o,
fortalecendo a ligagao entre os municipios da regido e as suas
comunidades locais, ndo apenas promove o conhecimento,
mas também constréi um sentimento de pertenga e orgulho,
reforcando a importancia da colaboragéo regional em prol da
educacdo e da cultura.




Programacao do Projeto:
Fase 1 - Exploragao em sala de aula Leitura Recomendada

Representante  Municipal divulga pelos  municipios
correspondentes a leitura recomendada e incentiva a
participacdo ativa dos alunos na leitura e discussao de livros
relacionados a cultura e histéria dos locais a visitar.

Incentivo aos alunos na realizacao de leituras relacionadas com
a cultura local com suas familias.

Organizagcéo de discussdes em sala de aula e atividades
relacionadas com a leitura realizada.

Fase 2 - Organizagao das Visitas Culturais

Organizagao das visitas a trés dos locais historicos e culturais
definidos pelos municipios (incluindo um no préprio municipio).
Calendarizacdo das visitas e organizagdo de itinerarios de
transporte.

Fase 3 - Realizacao das Visitas Culturais

Rececdo dos alunos no local pelo representante municipal,
estando prevista uma leitura e interpretacéo histérica no local
historico designado.

Recursos Necessarios:

Definicao do local histoérico e cultural por municipio a visitar.
Definicdo da leitura Recomendada: Livros relacionados com
cultura e histéria local.

Transporte e logistica para as visitas culturais.

Mediador Municipal

Este projeto visa fortalecer os lagos entre a CIM do Ave, a
comunidade local e suas ricas tradi¢des culturais, ao mesmo
tempo em que promove a leitura e a educagéo das criangas que
pode ser uma maneira eficaz de reconhecer e reconectar a
regiéo.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

A implementacéo do projeto "Reconhecer e Reconectar a CIM
do Ave Através da Leitura e da Cultura" tem como objetivo
alcancar diversos resultados que refletem seu impacto positivo
na comunidade escolar e na regido, tais como: melhorias na
leitura, a preservagéo do Patriménio Cultural, o incremento do
orgulho Regional, a colaboragdo interinstitucional e o
envolvimento das familias: Estes resultados poderdo ser o
reflexo do impacto abrangente que podera ter o projeto na
procura da promogao pelo gosto da leitura e a identidade
cultural, mas também fortalecer os lagos sociais, culturais e
educacionais na CIM do Ave.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Acao/Programa

Agrupamentos de Escolas
Estabelecimentos de Ensino do 1.° Ciclo

Periodo de execugao
Considerar desde a concecgéo
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

A realizacéo do projeto esta prevista durante um ano letivo.

Estimativa orcamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orcamento.




Prioridade de intervencao | Muito alta
(Indique o nivel de prioridade | X

no caso de propor vérias
acdes)

Alta

Meédia

Preenchido por Vania Silva
Instituicdo Camara Municipal de Guimaraes

Data 03/11/2023
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Designacao
Nome do
Projeto/Acéo/Programa

Teach for Portugal

Promotor
CIM Ave, Municipios
outras entidades

CIM Ave
Municipio de Guimaraes
Fundacao Belmiro de Azevedo

Descricao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/A¢ao/Programa,
identificando os
objetivos especificos e
0s principais
destinatarios (publico-
alvo)

Programa de Desenvolvimento e Lideranga em turmas das escolas
EB2,3 circunscritas em meios socioecondbmicos mais
desfavorecidos, conferindo as criangas e jovens um conjunto de
oportunidades futuras dependentes do seu potencial maximo de
desenvolvimento e n&o limitadas por injusticas sociais.

Integracéo de jovens profissionais licenciados adiante designados
por mentores, colocados em escolas desfavorecidas do pais, por um
periodo de dois anos, promovendo a valorizagdo da educacéo e
capacitacao dos alunos inseridos em ambientes mais carenciados.

Resultados
esperados

Incluindo quantificagédo
da(s) meta(s)

Os resultados esperados do Teach For All incluem a melhoria do
acesso a educacéo, qualidade da educacao, lideranga educacional
e equidade, com um foco na formacédo de lideres educacionais
comprometidos com a transformacao do sistema educacional.

O impacto esperado nas notas escolares dos alunos integrados:

- Reducgéo das negativas: em 65%;

- Evolugédo das médias: em 5%;

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Acao/Programa

Agrupamentos de Escolas
Estabelecimentos de Ensino do 2.° e 3.° Ciclos de Ensino

Periodo de
execucao

Considerar desde a
concegéo e
planeamento até a
concluséo final,
indicando as respetivas
fases

O periodo de execugéo esta previsto para 2 anos.

Estimativa
orcamental (em
euros)

Sinalizar no caso de ja
existir um orcamento.

60.000,00

Prioridade de
intervencao
(Indique o nivel de
prioridade no caso de
propor varias agoes)

Muito alta Alta Média

X

Preenchido por Barbara Dimas

Instituicdo Camara Municipal de Guimaraes

Data 03/11/2023
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Designacao
Nome do
Projeto/Acéo/Programa

No Poupar Esta o Ganho

Promotor
CIM Ave, Municipios
outras entidades

Fundagado Dr. Antonio Cupertino de Miranda (FACM) e
CIM Ave, Municipios

Descrigao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os
principais destinatarios
(publico-alvo)

No Poupar Esta o Ganho (NPEG) € um programa de
educagdo financeira, que disponibiliza a professores e
alunos, de todos os ciclos de ensino, a capacitacédo e os
recursos pedagogicos necessarios ao ensino e a
aprendizagem da educacao financeira, bem como
acompanhamento e monitorizagdo das atividades
desenvolvidas ao longo do ano letivo.

O objetivo é capacitar criangas e jovens, para que
aprendam desde cedo a lidar com o dinheiro e adquiram
comportamentos que contribuam para o seu bem-estar
financeiro e das suas familias, hoje e no futuro. E o Unico
programa de educacao financeira existente em Portugal
com impacto social demonstrado cientificamente. O
projeto foi objeto de um estudo de medigcéo de impactos
sociais, independente, realizado pela Faculdade de
Psicologia e Ciéncias de Educacéo da Universidade do
Porto, que abrangeu uma amostra de cerca de 5.000
participantes. O estudo concluiu que o projeto tem
impacto nos alunos ao nivel da aquisicdo de
conhecimentos financeiros e da alteracdo de
comportamentos em relacdo a gestdo do dinheiro, ao
nivel do desempenho escolar a disciplina de matematica
e impacto social também ao nivel da melhoria das
relagdes empaticas na familia, uma vez que contribui para
a diminuicdo dos conflitos a cerca de questbes
financeiras.

No Poupar Esta o Ganho assume-se, assim, como um
programa de educacgao financeira promotor do sucesso
escolar, que contribui para a concretizagdo da Estratégia
Nacional de Educacdo para a Cidadania e para o
desenvolvimento das competéncias definidas pelo
Ministério da Educacao no “Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatéria”.

Sintese sumaria das atividades

Concebido e implementado desde 2010 pela Fundagao
Anténio Cupertino de Miranda a partir do Museu do Papel
Moeda, € um programa original com uma metodologia
unica, desenvolvida de raiz, que articula a educacao
formal com a educacdo financeira em contexto nao
formal.




O programa disponibiliza conteidos e atividades
diferenciadas em funcdo dos diferentes niveis de
escolaridade/faixas etarias dos alunos participantes,
conforme a seguir se descreve:

¢ Disponibilizacado de recursos pedagogicos (materiais
de apoio a professores e alunos) em suporte de papel
(Manuais) e/ou digital;

¢ Disponibilizagdo de acesso a plataforma de e-learning
www.nopouparestaoganho.pt com informacgao
especifica por perfil de acesso (professor, aluno),
através das quais sao disponibilizados conteudos
pedagadgicos e, ainda, filmes de animagao, fichas de
exercicios; planos de aula; desafios mensais; noticias
e informacgoes, jogos; etc

¢ Realizagao de formagéo certificada para os docentes,
sobre os temas previstos no Referencial de Educacao
Financeira;

¢ Dinamizacao de Desafios/ atividades;

¢ Dinamizagéao das Olimpiadas de Educagéao Financeira
(OEF). As OEF séo jogadas on-line, pelos alunos em
turma, através da plataforma eletrénica
https://nopouparestaoganho.pt/.

¢ Realizagao de visitas ao Museu do Papel Moeda (em
formato on line ou presencial);

e Concurso Final. O concurso “No Poupar Estd o
Ganho” - todas as turmas participantes no projeto a
nivel nacional podem concorrer através da
apresentacdo de um trabalho demonstrativo dos
conhecimentos de literacia financeira adquiridos.
Todos os trabalhos sdo avaliados por um juri, o qual
integra representantes das vérias entidades parceiras
(Banco de Portugal, DGest, Faculdade de Economia
da Universidade do Porto, e Associagdo Portuguesa
de Seguradores).

e Monitorizagdo e acompanhamento pelo Servico de
Educagado ao longo de todo o ano letivo — linha de
“apoio”;

¢ Envio de certificados de participagao.

Objetivos especificos

e Promover o ensino da educacido financeira das
criancas e jovens nas escolas, contribuindo para a
implementagdo da Estratégia Nacional de Educagéo
para a Cidadania;

e Desenvolver habitos de poupanca;

e Promover o consumo responsavel;

e Promover uma relacdo saudavel com o dinheiro,
sabendo gerir o aspeto emocional das op¢des;

¢ Dar formacgao financeira a professores, capacitando-
os para transferir conhecimentos financeiros aos seus
alunos e desenvolver as competéncias financeiras
necessarias a correta tomada de decisao;




¢ Disponibilizar a professores e alunos recursos
pedagdgicos, assegurando a qualidade, isengédo e
credibilidade dos conteudos.

Principais destinatarios (publico-alvo)

No Poupar Estda o Ganho é um programa destinado a
alunos de todos os ciclos de ensino, com recursos
diferenciados para cada nivel de ensino e que envolve
toda a comunidade escolar (pais, professores, diretores
de agrupamento).

Resultados esperados
Incluindo quantificagao
da(s) meta(s)

Melhoria dos conhecimentos e das competéncias
financeiras

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/A¢ao/Programa

A Fundagdo Dr. Antonio Cupertino de Miranda na
implementacdo do Projeto “No Poupar Estd o Ganho”
conta com o apoio dos seguintes parceiros institucionais:
Faculdade de Economia da Universidade do Porto
Banco de Portugal;

Associagao Portuguesa de Seguradores;

Direcao Geral dos Estabelecimentos Escolares;
Banco Europeu de Investimento.

Periodo de execugao
Considerar desde a
concegao e planeamento
até a conclusao final,
indicando as respetivas
fases

36 meses no espetro até 2030

Implementacédo por ano letivo, de acordo com as
seguintes fases:

12 Fase: Contacto com Municipios/Escolas para recolha
de inscri¢des (julho a outubro)

2% Fase: Implementagéo nas escolas (outubro a junho)
3?2 Fase: Elaboracao e envio Relatério (julho)

Estimativa orgcamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja
existir um orgamento.

Valor anual estimado: 430€/Turma (isento de IVA)

Prioridade de
intervengao

(Indique o nivel de
prioridade no caso de
propor varias agoes)

Muito alta Alta Média
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Designacao
Nome do
Projeto/Acéo/Programa

Por Tua Conta

Promotor
CIM Ave, Municipios
outras entidades

Fundagado Dr. Antonio Cupertino de Miranda (FACM) e
CIM Ave, Municipios

Descrigao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os
principais destinatarios
(publico-alvo)

Por tua Conta é um programa de educagéo financeira,
dirigido aos alunos que se encontram a frequentar o
ensino profissional, baseado numa metodologia que
promove o desenvolvimento de competéncias financeiras
a partir da analise e resolugdo de casos praticos (Case
Based Learning). O objetivo é permitir aos alunos
adquirirem conhecimentos e “tomarem decisdes” sobre
“situacdes reais” em contexto simulado, promovendo a
sua autonomia e uma melhor integragdo no mundo do
trabalho.

Implementado em continuidade ao longo do ano letivo,
permite a cada turma participar ao seu ritmo,
disponibilizando a professores e a alunos todos os
recursos pedagogicos necessarios a sua implementagéo,
bem como a possibilidade de participarem em
eventos/atividades promovidas pela Fundacao.

Sintese sumaria das atividades

Planeamento e disponibilizacdo de recursos

pedagoégicos:

- Inscricdo das turmas e registo das turmas na
plataforma eletronica www.portuaconta.pt

- E-learning — Gestéo e operacionalizagdo do acesso a
plataforma de e-learning, com uma area reservada a
professores e outra a alunos que lhes permitira aceder
aos conteudos dos varios temas que serdo abordados
ao longo do programa).

Capacitagao, de Atividades e

Monitorizagao

- Realizagao de formacgao para os docentes;

- Gestdo e dinamizagdo da plataforma de e-learning
(www.portuaconta.pt). A plataforma disponibiliza
conteudos diferenciados de acordo com o perfil do
utilizador (professor/ aluno).

- Dinamizacao de Atividades de Extensao Curricular

- Disponibilizagdo de Casos Praticos: seguindo a
metodologia Case Based Learning.

- Organizagdo e participagdo nas Olimpiadas de
Educagao Financeira (OEF). As OEF consistem num
“Quiz” que tem por objetivo responder corretamente e
no menor tempo possivel ao maior numero de
perguntas sobre os varios temas de Educagao
Financeira. As OEF sao jogadas on-line, pelos alunos
em turma, através da plataforma eletrdnica.

Dinamizagao




- Realizacao de visitas ao Museu do Papel Moeda (em
formato virtual e/ou presencial);

- Promocao de eventos complementares que valorizam
o0 ensino Profissional e incentivam o contacto dos
jovens com a realidade do “Mundo do trabalho” (TEF -
Talks de Educacgao Financeira)

- Monitorizagdo e acompanhamento da abordagem dos
conteudos realizada pelos docentes em contexto de
sala de aula;

- Envio de certificados de participacao

- Entrega de um relatério final com a descrigao das
atividades realizadas e resultados obtidos ao longo da
implementacédo do projeto.

Obijetivos especificos

O projeto “Por tua Conta” tem os seguintes objetivos

especificos:

* Promover a educacido financeira dos alunos que
frequentam o ensino profissional,

* Dotar os jovens de competéncias que reforcem o seu
perfil profissional de saida e a sua preparagéo para
uma cidadania consciente/ comportamentos
financeiros mais adequados;

* Promover o desenvolvimento de processos
cognitivos nos alunos associados a pesquisa e
organizagdo de informagdo, a resolugdo de
problemas, com vista ao reforco do mecanismo de
tomada de decisdo e a capacidade de avaliagdo do
impacto das decisdes financeiras no imediato, assim
como no médio e longo prazo;

+ Promover de modo sistematico e intencional,
atividades que permitam aos alunos fazer escolhas,
confrontar pontos de vista, resolver problemas e
tomar decisdes financeiras em “contexto protegido”.

* Transposicdo destas competéncias para outros
contextos, promovendo a autonomia pessoal dos
alunos e capacitando-os para a adaptacao futura ao
contexto profissional;

*  Promover o consumo responsavel e sustentavel.

» Desenvolver habitos de planeamento e de poupanca.

* Promover uma relagcdo saudavel com o dinheiro,
sabendo gerir o aspeto emocional das op¢des.

»  Contribuir para a valorizagao do ensino profissional e
para a integracdo destes alunos no mercado de
trabalho.

Principais destinatarios (publico-alvo)

Por Tua Conta € um projeto dirigido aos jovens que se
encontram a frequentar o ensino profissional e que
pretendem ingressar do mercado de trabalho ou
prosseguir estudos no ensino superior.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo
da(s) meta(s)

Melhoria dos conhecimentos e das competéncias
financeiras




Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/A¢ao/Programa

A Fundagdo Dr. Antonio Cupertino de Miranda na
implementacdo do Projeto “Por Tua Conta” conta com o
apoio dos seguintes parceiros institucionais:

e Faculdade de Economia da Universidade do Porto

e Associacao Portuguesa de Seguradores;

e PwC Portugal

Periodo de execugao
Considerar desde a
concegao e planeamento
até a conclusao final,
indicando as respetivas
fases

36 meses no espetro até 2030
Implementagcdo por ano letivo, de acordo com as
seguintes fases:

12 Fase: Contacto com Municipios/Escolas para recolha
de inscri¢des (julho a outubro)

22 Fase: Implementagao nas escolas (outubro a junho)
32 Fase: Elaboracdo e envio do Relatério de
Implementagéo (julho)

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja
existir um orgamento.

Valor estimado anual: 475€/Turma (isento de IVA)

Prioridade de
intervengao

(Indique o nivel de
prioridade no caso de
propor varias acoes)

Muito alta Alta Média
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Designacao
Nome do
Projeto/Acéo/Programa

Eu e a Minha Reforma

Promotor
CIM Ave, Municipios
outras entidades

Fundacao Dr. Antonio Cupertino de Miranda (FACM) e
CIM Ave, Municipios

Descrigao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os
principais destinatarios
(publico-alvo)

) Eu e a Minha Reforma é um programa de
educacao financeira concebido pela Fundagéo Dr. Anténio
Cupertino de Miranda dirigido a pessoas adultas e
seniores, que promove 0 acesso a informacao e aos
conhecimentos financeiros necessarios a tomada de
decisbes, contribuindo para a mudanga de
comportamentos e atitudes, com vista & melhoria do bem-
estar da populagdo, a inclusdo social e a geragao de
valor econdémico e social. Todas as atividades
promovidas no &mbito do projeto tém em atengéo o perfil
dos participantes, havendo a preocupacéo de, sempre que
necessario, serem adaptadas ao grupo em questao.

Sintese sumaria das atividades

O Eu e a Minha Reforma é um programa, de

desenvolvimento de competéncias financeiras, que

mobiliza recursos e parceiros nos territorios de intervengao
abrangidos e inclui as seguintes atividades:

- Sessdes de capacitagdo financeira e digital
(Laboratérios de Literacia Financeira), em formato
presencial e/ou online, sobre diferentes temas, como
Planeamento e gestdo do orgcamento; Poupanga;
Produtos financeiros e servigos financeiros digitais;
Crédito e endividamento; Direitos, deveres e prevencao
da fraude; Seguros; Impostos.

- Concecéao e disponibilizacdo de conteudos e materiais

pedagdgicos facilitadores da aquisicao de conhecimentos

e de competéncias concebidos pela Fundagéo, em suporte

fisico e digital, nomeadamente:

e Em suporte fisico: Dossier com atividades sobre
temas, como: Planeamento e gestdo do orgamento;
Poupanga; Produtos financeiros e capacitagéo
digital; Crédito e endividamento; Direitos, deveres e
prevencao da fraude; Seguros.

e Em suporte digital o projeto dispbée de uma
plataforma educativa www.eueaminhareforma.pt.
Para além de noticias e informagdes sobre o projeto,
existe uma area reservada onde os participantes dos
Laboratérios de Literacia Financeira podem
encontrar conteudos de acesso exclusivo.

- Visita orientada ao Museu do Papel Moeda;

- Eventos dedicados a partilha de conhecimentos, sobre

temas de Literacia Financeira relevantes, Tax Summit e

Foruns.




- Disponibilizagédo da Linha de Apoio e de Suporte.

Objetivos especificos

— Promover a educagéao financeira junto dos adultos e
pessoas idosas;

— Promover a capacitagao financeira como instrumento
de inclusdo social e de uma cidadania participativa e
ativa;

— Capacitar para a utilizacdo de servigos financeiros
digitais, promovendo condi¢des, meios e informagéo
para que os participantes possam beneficiar da era
digital e compreender esses beneficios;

— Trabalhar competéncias e atitudes que permitam
enfrentar e resolver situagdes do dia- a-dia, tais como
o conhecimento do dinheiro, a necessidade de
elaborar um orcamento, a necessidade de saber
comprar, a compreensao de que a poupanga € uma
mais-valia;

— Promover uma relacdo saudavel com o dinheiro,
aprendendo a planear e a gerir o aspeto emocional das
opgoes;

— Promover o consumo responsavel;

—  Criar habitos de prevencao em relacéo a situagdes de
risco, alertando para cuidados a ter contra possiveis
situacdes de burla e fraude;

— Prevenir e combater a exclusdo social numa
sociedade em que 0 acesso aos Servigos essenciais é
cada vez mais digital.

— Sensibilizar os cidadaos para a importancia de, o mais
cedo possivel, se prepararem financeiramente para a
reforma.

Principais destinatarios (publico-alvo)

Pessoas em idade ativa, desempregadas, empregadas
com baixos rendimentos e escassas qualificagdes,
designadamente baixas competéncias de literacia
financeira e digitais, bem como em situagdo de reforma e
pessoas idosas.

Resultados esperados
Incluindo quantificagcéo
da(s) meta(s)

Melhoria dos conhecimentos
financeiras

e das competéncias

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéao/Programa

A Fundacao Dr. Anténio Cupertino de Miranda na
implementacao do Projeto “Eu e a Minha Reforma” conta
com o apoio dos seguintes parceiros institucionais:

e Faculdade de Economia da Universidade do Porto

e Banco de Portugal;

¢ Associagdo Portuguesa de Seguradores

e PwC Portugal

¢ Instituto de Emprego e Formacao Profissional

Periodo de execucao
Considerar desde a
concegao e planeamento
até a conclusao final,

36 meses no espetro até 2030




indicando as respetivas
fases

Implementacédo a definir conjuntamente com a Entidade
Adjudicante, estimando-se cerca de 1 a 3 meses de
preparagao para o arranque.

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja
existir um orgamento.

Orcamento a apresentar em fungao do Universo de
Implementacé&o que vier a ser definido pela entidade
Adjudicante, (municipios a abranger, bem como numero
de participantes/sessdes de capacitagao a realizar
presencialmente)

Prioridade de
intervencgao

(Indique o nivel de
prioridade no caso de
propor varias agoes)

Muito alta Alta Média
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Designagao
Nome do
Projeto/Acéo/Programa

Educacao Financeira | Uma Necessidade Especial

Promotor
CIM Ave, Municipios
outras entidades

Fundacao Dr. Antonio Cupertino de Miranda (FACM) e
CIM Ave, Municipios

Descrigao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os
principais destinatarios
(publico-alvo)

“Educacao Financeira — Uma Necessidade Especial” é
um projeto pioneiro de Inclus&o e Formacgao Financeira,
concebido pela Fundagao Dr. Anténio Cupertino de
Miranda, para combater a falta de literacia financeira de
pessoas com deficiéncia e incapacidade, que
apresentem necessidades adicionais de suporte.
Pensado para ser implementado em diferentes contextos
educativos: o escolar, o de transigdo para a vida pos-
escolar e de formacgao profissional, e o de capacitagao
para a inclusdo na vida adulta.

E um programa estruturado de capacitagéo financeira,
baseado em recursos pedagoégicos especialmente
concebidos e adequados ao publico-alvo, a melhoria dos
niveis de conhecimento e de confianga na gestéao
quotidiana do dinheiro.

O conjunto de temas, subtemas, objetivos e
competéncias de literacia financeira que integram este
programa, resultaram do cruzamento da revisao da
literatura internacional existente sobre implementacéo de
programas de literacia financeira para pessoas com
dificuldades intelectuais e desenvolvimentais, com o
Referencial de Educacéao Financeira.

Sintese sumaria das atividades

O Programa “Educagéo Financeira — Uma necessidade

espeC|aI esta estruturado nas seguintes atividades:
Acgédo de Capacitagao dirigida a professores/
técnicos/terapeutas envolvidos na implementagao
do projeto, com o objetivo de transferir
conhecimentos financeiros e apresentar a
metodologia e os recursos pedagogicos;
Concecao e disponibilizagdao de Recursos
Pedagogicos: Guia de Apoio ao Formador de
Educacéao Financeira para Pessoas com
Necessidades Adicionais de Suporte”, concebido
pela Fundacgéao Dr. Anténio Cupertino de Miranda e
do Kit Pedagégico composto por propostas de
atividades, exercicios e material didatico de apoio.
Elaboracdo de um Plano de Agao (lesson plannig)
de implementagéo do Programa de forma a delinear
0s objetivos e as atividades a desenvolver em cada
grupo/turma.
Acompanhamento e
implementacéo.

Objetivos especificos

Monitorizagao da

Educacao Financeira — Uma necessidade especial
(EFNE) tem por base os seguintes objetivos especificos:




*  Promover a inclusao social das pessoas com
necessidades especiais através da melhoria da sua
Literacia Financeira, enquanto competéncia
fundamental para a autonomia e cidadania ativa;

* Reduzir as desigualdades no acesso e no
desenvolvimento de competéncias para o uso e
gestdo do dinheiro por parte de pessoas com
necessidades adicionais de suporte;

»  Capacitar técnicos/professores/terapeutas que
trabalham com pessoas com necessidades
adicionais de suporte, no desenvolvimento de
competéncias relativas a compreensao, gestao e
uso auténomo do dinheiro;

+  Desenvolver estratégias pedagodgicas inclusivas
diferenciadas a serem utilizados pelos
profissionais/terapeutas que trabalham com alunos
com necessidades adicionais de suporte;

+ Informar e capacitar os jovens com necessidades
especiais sobre o conhecimento, a compreensao e
gestao do dinheiro;

+ Trabalhar competéncias e atitudes que permitam
enfrentar e resolver situagdes do dia a dia, tais como
o conhecimento do dinheiro, a necessidade de
elaborar um orgamento, a necessidade de saber
comprar, a compreensao de que a poupanga € uma
mais-valia;

»  Criar habitos de prevencao em relagéo a situagdes
de risco, alertando para cuidados a ter contra
possiveis situagdes de burla e fraude.

Principais destinatarios (publico-alvo)

Pessoas com necessidades adicionais de suporte,

especificamente aquelas que decorrem de problemas

cognitivos, envolvendo ainda os cuidadores formais e

informais, professores e instituicdes sociais ou de ensino

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo
da(s) meta(s)

Melhoria dos conhecimentos e das competéncias
financeiras

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/A¢ao/Programa

Escola Superior de Educacao do Instituto Politécnico do
Porto

Periodo de execu¢ao
Considerar desde a
concegao e planeamento
até a conclusao final,
indicando as respetivas
fases

36 meses no espetro até 2030, sendo:

- Implementacdo anual em contexto escolar, em fungéo
do ano letivo.

- Implementacdo em Centros de Atividades de
Capacitacao para a Inclusao por periodo a definir
conjuntamente com as entidades.

Estimativa orgcamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja
existir um orgamento.

A apresentar em fung¢ao do universo de alunos com
necessidades especiais/escolas/entidades participantes
no programa.




Prioridade de
intervencao

(Indique o nivel de
prioridade no caso de
propor varias agoes)

Muito alta

Alta

Média

Preenchido por Inés Abreu

Instituigdo Fundacgao Dr. Anténio Cupertino de Miranda

Data 8 de novembro de 2023
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Designacao
Nome do
Projeto/Agao/Programa

Futuro Digital

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

A definir

Descrigdo sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

O Futuro Digital € um programa para a Transformacao Digital
nas comunidades educativas.

E dinamizado nos Estabelecimentos de Ensino, através de
uma semana dedicada ao Emprego e Empreendedorismo
Digital e conta com o apoio de toda a Comunidade Escolar.
Através de Eventos, palestras, workshops praticos e
exposigdes, o Futuro Digital € uma proposta para dar a
conhecer as oportunidades que o mundo digital tem para os
jovens. Uma aposta nas novas tecnologias e nas soft skills,
dando a conhecer as novas tendéncias do mercado laboral,
para que os alunos, futuros profissionais tenham um bom
desenvolvimento profissional, no futuro.

Os objetivos do Futuro Digital, dinamizado através de uma
semana dedicada a transformagéo digital nas comunidades
educativas, sdo os seguintes:

. Promover a transformacéo digital, mostrando como
esta afeta diversos setores da economia.
. Capacitar alunos para o mercado de trabalho digital,

mantendo os alunos atualizados sobre as tendéncias no atual
mercado laboral.

. Estimular o empreendedorismo digital, através de
espacos criativos que estimulem ideias empreendedoras com
vertente digital.

. Construir uma comunidade digital, através do dialogo
e a troca de experiéncias entre alunos, professores, pais e
profissionais da area digital

O Futuro Digital desenvolve-se durante 1 semana
dedicada ao emprego e empreendedorismo digital, com as
seguintes atividades:

1. Visita e Reunido com os Estabelecimentos de Ensino

2. Criagao de Grupos de Trabalho

3. Jornadas “Nichos Emergentes de Emprego e
Empreendedorismo Tecnoldgico” para docentes

4. Férum para o Emprego e Empreendedorismo

5. Jornadas “Nichos Emergentes de Emprego e
Empreendedorismo Tecnoldgico” para pais e maes

6. Exposigéo sobre as profissdes digitais emergentes

7. Workshops (exemplos: Descobre o teu talento; Tecnologia
para potenciar o teu talento; Redes Sociais para o emprego e
empreendedorismo; Empregos digitais; Paradigma laboral e
softkills; Platé virtual para a melhor versao de ti mesmo;
Robdtica; Eletronica criativa com arduino; Desenho e
impresséao 3D; Eletronica criativa com microbite).

8. Hackathon- Com o objetivo de desenvolver as
competéncias empreendedoras dos alunos para que possam
enfrentar os desafios do atual cenario laboral com criatividade,
inovacao e capacidade de oferecer solugdes a
problemas/necessidades identificadas. Concurso com um Juri,
composto por membros da comunidade educativa




(professores, alunos, pais, empresarios) que ira selecionar e
premiar as melhores solucées digitais.

9. ESPACO PHOTOCALL E FEEDBACK

Publico-Alvo: Alunos do Ensino Secundario, regular e
profissional.

Resultados esperados
Incluindo quantificagao da(s)
meta(s)

Como resultados esperados, pretendemos realizar 9
atividades gerais que se subdividem em 12 ac¢des diferentes,
envolvendo todos os alunos do 10°,11° e 12° anos do ensino
regular e profissional.

A nossa expetativa é conseguir alunos mais preparados para
um mercado de trabalho em permanente mudanca e cada dia
mais digitalizado, reduzindo os fatores de infoexclusao.

Meta: Participagéo de todos os alunos do 10°,11° e 12° anos
do ensino regular e profissional, durante a semana dedicada a
transformacéo digital

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agédo/Programa

Municipios
Comunidade Educativa

Periodo de execugao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
conclusao final, indicando as
respetivas fases

6 meses

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgcamento.

8000€+IVA para cada processo

Prioridade de intervengao
(Indigue o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta Alta Média

X
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Designacéao

«Mapa de um livro»

Promotor

Municipio de Guimardes/Biblioteca Municipal Raul Brand3do

Descricdo Sumario

Uma editora dentro da sala de aula munida de pequenos escritores, investigadores, paginadores,
designers, ilustradores e todos os oficios que fazem de uma ideia um livro. O «Mapa de um livro»
é um projeto para o primeiro ciclo que pretende agugar a curiosidade dos seus participantes. Os
alunos poderdo investigar de forma livre sobre o patrono das suas escolas criando um espago de
partilha de saberes, reavivando a histdria e o gosto pela criagdo. Um olhar irrequieto sobre o nosso
patriménio cultural pelos olhos das nossas criangas. Um projeto de educagdo colaborativa (método
Freinet) que procura apreender o gosto pela procura e pesquisa de assuntos inerentes a
curiosidade. A educagdo ndo formal como apoio ao desenvolvimento de uma relagdo saudavel
entre escola e alunos.

Objetivos
e Incentivar a leitura e a participacdo ativa na comunidade;
e Incitar a criagdo artistica como forma de comunicagdo e informacgdo;
e Elaborar conteudos através de pesquisa, recolha e criagdo de livros;
e Criar espdlio educativo e pedagdgico; edicio fisica de livros de agrupamento/escolas;
e Promover o interesse pela Histdria Vimaranense;
e Sublinhar a importancia do reavivamento das raizes e valoriza¢ado do territério;
e Promover o consumo literario;
e Promover uma iniciativa multidisciplinar que alia a arte a educagdo;
e Promover parcerias entres as estruturas escolares e a comunidade;

e Trabalhar e produzir a par com as bibliotecas escolares e a comunidade.
Caracter formativo / pedagdgico da atividade

e Educacgdo colaborativa (pedagogia diferenciada/método Freinet);
e Papel informativo e ludico;

e Promove a originalidade.
Areas artisticas e do conhecimento envolvidas

e Literatura;



e Historia;

Valorizagdo territorial e comunidade;

Educacao;
e Turismo;

e Design e edigdo;

llustracao.

Escolas onde as atividades deste projeto ja foram implementadas:

e Escola EB 1 de Ronfe, agrupamento de escolas Professor Abel Salazar
e Escola EB 1 de Ponte, agrupamento de escolas Arquedlogo Mdrio Cardoso
e Escola EB 1 de S3o Romao, agrupamento de escolas Doutor Santos Simdes

e Escola EB 1 de Motelo, agrupamento de escolas Arquitecto Fernando Tavora

Resultados esperados

e Implementar o projeto para além de Guimardes, nos municipios do territério da NUT Ill
do Ave.

e Aplicar as agdes num maior nimero de escolas possiveis.
e Aumentar o nimero de alunos beneficidrios desta iniciativa.

Outras entidades envolvidas

Escolas, municipios, bibliotecas escolares

Periodo de Execucao

36 meses

Estimativa Orcamental

80.000€

Prioridade de intervencao

Muito alta.
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Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

ACADEMIA

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

CMPL

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

- CURSOS LIVRES DE INSTRUMENTO(S) abertos a
participagdo das comunidades

- CRIACAO DE ORQUESTRA (e CORO) com participagéo e
envolvimento de instrumentistas provenientes do ensino
formal, ndo formal e informal (Modelo «GERACAO»);

- CONCERTO(S)

A criagao e desenvolvimento de um conceito de pratica da
musica, de forma transversal, independentemente da idade,
formagéo académica e de percursos socioculturais, num
espaco de partilha e desafio em que todos contribuem ou
podem contribuir para o desenvolvimento de projetos musicais
de interesse e sensibilidade comuns.

Resultados esperados
Incluindo quantificagao da(s)
meta(s)

- A promogéao da inclusdo, da autoestima e de cidadania;
combatendo insucessos e aproximando pessoas e instituicoes
de distintas geracgoes;

- Crescimento dos elementos e alunos em escolas de musica,
valorizando a aprendizagem da musica, consolidado o papel e
funcdo das seculares bandas de musica e reconhecendo
protagonismo de sensibilidades naturais individuais;

- Valorizagao, potenciacao e partilha de conhecimentos e
vivéncias inter e intrageracionais;

- Desenvolvimento do ensino articulado na Pévoa de Lanhoso;
- Viabilizagéo de uma Academia de Musica no Concelho

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/A¢ao/Programa

- Camara Municipal;

- Bandas de Musica (BVPL e Calvos);

- Escolas de Musica e escolas de diversos niveis de ensino;
- Associacgoes e Instituicdes Socio Culturais;

- Grupos informais;

- Instrumentistas de Grupos informais;

Periodo de execugdo
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
conclusdo final, indicando as
respetivas fases

2024-2030

2024 (Estruturagao e Planeamento)

2025-2030 (Execugao e monitorizagdo — Cursos livres,
Aperfeicoamentos, ensaios, estagios, apresentagoes e
concertos)

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

150.000,00€

2024 — Planeamento e Criagao da Academia (30.000,00€);
2025-2030 — Funcionamento e execugéao (20.000,00€ x 6anos
= 120.000,00€)

Prioridade de intervengao
(Indigue o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta Alta Média

Preenchido por

Instituicao

Data

AAA
A A A Quaternaire
A A B Portugal
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Designacao

Nome do Plano de Inovagéo e Promog&o do Sucesso Escolar com a
a

Promotor

CIM Ave, Municipios
outras entidades

CIM Ave, Municipios, Agrupamentos de Escolas

Descricao sumaria

Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/A¢ao/Program
a, identificando os
objetivos especificos e
0s principais
destinatarios (publico-
alvo)

O presente Plano de Inovagéo e de Promogéo do Sucesso Escolar
MILAGE APRENDER+ tem como finalidade promover a construgéo
elou reforco de espagos de ensino-aprendizagem, que permitam
responder de forma eficiente, eficaz e motivadora a diversidade de
alunos procurando diminuir as desigualdades, fomentar
aprendizagens significativas e desafiantes e promover o sucesso
escolar.

Atividades a desenvolver nesta iniciativa:

* Capacitagdo dos professores para a utilizagdo de meios
tecnolégicos na sua pratica letiva, e inovar as suas metodologias
de modo a promover o desenvolvimento das competéncias
enunciadas no Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatéria.

» Capacitagdo dos alunos para a utilizagdo da plataforma como um
recurso educativo.

 Capacitagdo dos encarregados de educagdo para a utilizagéo da
plataforma para acompanhamento das atividades escolares dos
seus educandos.

» Capacitagdo da comunidade de professores e de alunos autores
para a construcédo de recursos educativos digitais, inovadores,
criativos e personalizados.

* Capacitagéo da comunidade de professores para: i) a construgéo
de um Espago MILAGE, que visa criar cenarios de apoio ao estudo,
e ii) para envolver os alunos em projetos que mobilizem os
conhecimentos adquiridos com recurso a App MILAGE
APRENDER+.

Neste sentido, o presente plano tem como finalidade diminuir a taxa
do sucesso de fraca qualidade, isto &, a auséncia de bons e muito
bons, diminuir a taxa de sucesso com risco, ou seja, transicdo com
insuficiente a Matematica e a Portugués, e diminuir a taxa referente
a retengdo escolar, nomeadamente insuficiente a Matematica e
Portugués.

No que se refere ao publico alvo este plano de desenvolvimento
destina-se (i) a criangas e jovens, do 1.° ano ao ensino secundario
(cientifico-humanistico e profissional), incluindo alunos com
necessidades educativas especiais; (ii) aos professores e (iii) aos
encarregados de educacéo.

Resultados
esperados

Incluindo quantificagdo
da(s) meta(s)

Melhorar em 25% as taxas de sucesso escolar, homeadamente
diminuir a taxa do sucesso de fraca qualidade, isto é, a auséncia de
bons e muito bons, diminuir a taxa de sucesso com risco, ou seja,
transicdo com insuficiente a Matematica e a Portugués, e diminuir
a taxa referente a retengdo escolar, nomeadamente insuficiente a
Matematica e Portugués.

hbhbh
& A A Quaternaire
h b B Portugal



G‘- Comunidade
CS/F) Intermunicipal
do Ave

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros
que intervém
ativamente no
Projeto/Agao/Program
a

Direcdo geral de educagdo, Associacdo de Professores de
Matematica, Projeto e-Twining, Associacdo de Professores de
Portugués, Plano de Nacional de Leitura 20-27, Portugal In Code
2030, Sociedade Portuguesa de Matematica, Segura Net,
Associacdo Portuguesa de Professores de Inglés, Associagdo
Portuguesa de Professores de Espanhol, Associagdo Portuguesa
de Imprensa, Pr'Oceano, Centro de Ciéncia Viva de Tavira e do
Algarve, Media Veritas e Dieta Mediterranica.

Periodo de execugao

Considerar desde a
concecdo e planeamento
até a concluséo final,
indicando as respetivas
fases

Setembro 2024 a julho 2027

Estimativa
orgcamental (em
euros)

Sinalizar no caso de ja
existir um orcamento.

4 750€ por ano por agrupamento, isento de iva

Prioridade de
intervencao

(Indique o nivel de
prioridade no caso de
propor varias acdes)

Muito alta

Preenchido por __Mauro Figueiredo

Instituicdo __Universidade do Algarve

Data 26 de outubro de 2023
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Designacdo
Nome do

Projeto/Acdo/Programa

DOCUMENTO 52

AstroAVE

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entfidades

Escola Secunddria de Caldas das Taipas

Descri¢do sumdria

Sintese sumdria das
atividades a realizar no
Projeto/Acdo/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatdrios (publico-alvo)

Dinamizacdo de sessdes de observacdo astrondmica dirigidas &
comunidade educativa, fazendo-o através da contemplacdo
do céu, tanto a olho nu como através de telescédpios.
Alargamento & comunidade de iniciativas de divulgacdo que
permitam a consciencializagdo, a compressdo e o
envolvimento com a ciéncia e a com a natureza do
conhecimento cientifico.

Resultados esperados
Incluindo quantificacdo
da(s) meta(s)

e Motivar de forma interativa os participantes para a
Astronomia e a Astrofisica.

e Desenvolver conhecimentos sobre o sistema solar, estrelas e
galdxias.

e Promover a participagcdo do publico em atividades
cientificas promotoras da literacia cientifica.

e Quantificar o nUmero de participantes nas diferentes sessdes
de observacdo e esclarecimento.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Acdo/Programa

Periodo de execugdo
Considerar desde a
concecdo e planeamento
até a conclusdo final,
indicando as respetivas
fases

15 de novembro a 15 de dezembro de 2023 planeamento.
15 de janeiro a 28 de marco de 2024 divulgacado.
10 de abril a 27 de julho de 2024 realizagcdo das atividades.

Estimativa orcamental (em
euros)

Sinalizar no caso de j& existir
um orcamento.

Custos associados a deslocacdo e transporte dos
equipamentos.

Prioridade de intervengdo
(Indique o nivel de
prioridade no caso de
propor vdrias agdes)

Muito alta Alta Média

Preenchido por Paulo Alexandre Oliveira Maia Prior (responsdvel pelos projetos Clube de

Astronomia e Clube Ciéncia Viva)

Instituicdo: Escola Secunddria de Caldas das Taipas

Data: 25/10/2023




Designacdo
Nome do
Projeto/Acdo/Programa

DOCUMENTO 53

Centendrio da Grande Guerra, a saga de um combatente

Promotor
CIM Ave, Municipios
oufras entidades

Escola Secunddria de Caldas das Taipas

Descri¢do sumdria
Sintese sumdria das
afividades a realizar no
Projeto/Acdo/Programa
, identificando os
objetivos especificos e
0s principais
destinatdrios (publico-
alvo)

Apresentacdo em escolas da participacdo de Portugal na Grande
Guerrq, visudlizando o Documentdrio “Portugueses nas Trincheiras
de Isabel Sofia e Antdnio Loucd, RTP1, utilizando um didrio de um
combatente publicado e apresentando uma dramatizacdo/relato
da sua participacdo na Grande Guerra.

Resultados esperados
Incluindo quantificagdo
da(s) meta(s)

Reforco das competéncias de cidadania, percebendo a
importéncia e a oportunidade de lembrar e honrar a meméria dos
nossos combatentes, enfatizando episddios importantes da nossa
histéria patria.

Desde que o projeto/ iniciativa estd em prdtica, hd mais de 10
anos, j& foram envolvidas mais de 5 dezenas de escolas, muitas
delas vdrias vezes e mais de 500 alunos.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Acdo/Programa

Escolas bdsicas e secunddrias de todo o pais (bibliotecas, grupos
disciplinares) que convidem para o desenvolvimento da atividade.

Periodo de execugdo
Considerar desde a
concecdo e
planeamento até a
conclusdo final,
indicando as respetivas
fases

Durante todo o ano letivo, em sessdes de 90 minutos. Publicacdo
do evento na pdgina do facebook “A cortar prego na Flandres”
sitaem:
https://www.facebook.com/groups/2290884342401852locale=pt_P
T

Estimativa orcamental
(em euros)

Sinalizar no caso de j&
existir um orcamento.

Sem custos para as escolas. Todos os custos inerentes ao
desenvolvimento da atividade correm a expensas do
conferencista.

Prioridade de
intervengdo

(Indique o nivel de
prioridade no caso de
propor vdrias acdes)

Muito alta Alta Média

Preenchido por: Gil Manuel Morgado dos Santos (conferencista)
Instituicdo: Escola Secunddria de Caldas das Taipas.

Data: 25/10/2023




Designacdo

Nome do

DOCUMENTO 54

Clube de Leitura

Projeto/Acdo/Programa
Promotor

CIM Ave, Municipios outras
entidades

Escola Secunddria de Caldas das Taipas

Descri¢do sumdria

Sintese sumdria das
atividades a realizar no
Projeto/Acdo/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatdrios (publico-alvo)

O Clube de Leitura é um lugar de encontro e interacdo, onde
os alunos melhorar as suas competéncias leitoras, trocam ideias
e desenvolvem o sentido critico, compartihando as suas
experiéncias e descobertas. Debatem os seus gostos acerca
dos livros lidos e fazem-se leitores a partir dos livros.

O clube proporciona aos alunos a possibilidade de
desenvolverem uma voz critica e pessoal sobre o que leem.
Estabelecimento de ligacdes entre alunos de escolas do
territério nacional e de regides/ paises em que se fala/ ensina a
lingua portuguesa, afirmando a lingua portuguesa como
plataforma global de entendimento e partiiha entre alunos/
escolas de diversas regides e culturas.

Resultados esperados
Incluindo quantificacdo
da(s) meta(s)

Externos:

Assegurar o intercdmbio cultural garantindo a realizacéo de
pelo menos uma sessdo trimestral que envolva mais uma
escola da CIM do Ave.

Interno:

Melhorar as competéncias leitoras e oralidade (incrementar
10% das classificagdes dos alunos, na disciplina de portfugués.
Valorizar o patriménio local e cultural (ndo mensuravel)

Ovutras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Acdo/Programa

Plano Nacional de Leitura

Escola Secunddria Avelar Brotero — Coimbra

(Possibilidade de integrar o interc&mbio a mais EA/ENA da CIM
do Ave)

Periodo de execugdo
Considerar desde a
concecdo e planeamento
até a conclusdo final,
indicando as respetivas
fases

Durante o ano letivo

Setembro a maio: 10 minutos a Ler em contexto de aula.
Mensalmente: féruns de debate em contexto de aula.
Trimestral: intercdmbio com escola da CIM do Ave

5 de maio (Dia Mundial da Lingua Portuguesa): intercmbio
com Escola Secunddria Avelar Brotero — Coimbra.

Estimativa orgamental (em
euros)

Sinalizar no caso de j& existir
um orcamento.

1000€: aquisicdo de livros (verba do PNL)
Verba necessdria: E-Readers KOBO clara 2E (20x150€=3000¢€) e
fransporte para mobilidades interescolar (valor a calcular)

Prioridade de intervengdo
(Indique o nivel de
prioridade no caso de
propor vdrias acdes)

Muito alta Alta Média

Preenchido por: Susana Manuela Correia C. Mendes e Maria Manuela Pereira Calheiros Aguiar

Instituicdo: Escola Secunddria de Caldas das Taipas

Data: 26 de outubro de 2023




Designagdo

Nome do

DOCUMENTO 55

Histérias em Movimento

Projeto/Acdo/Programa
Promotor

CIM Ave, Municipios outras
entidades

Escola Secunddria de Caldas das Taipas

Descri¢do sumdria

Sintese sumdria das
atividades a realizar no
Projeto/Acdo/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatdrios (publico-alvo)

Implementacdo de atividades lUdico-pedagdgicas em diversos
contextos de intervencdo educativa, dos 0 aos 10 (pré-escolar
e/ou 1.° ciclo), com formandos do Curso Profissional de Técnico
de Acdo Educativa com o objetivo de desenvolver
competéncias essenciais ao exercicio da profissdo, incluindo
mobiliza¢do de conhecimentos, comunicacdo, criatividade e
espirito critico.

Das atividades destacamos “a hora do confo™, com recurso a
técnicas de expressdo dramdtica e visual contemplando trés
momentos essenciais pré-leitura, leitura, pds-leitura.

Os recursos, as obras literdrias, disponibilizadas pela Biblioteca
Municipal Raul Branddo, e materiais produzidos para
animagdo/dramatizacdo, sdo selecionados com base em
critérios de qualidade pedagdgica e de significado, valor e
saberes culturais.

Resultados esperados
Incluindo quantificacdo
da(s) metaf(s)

Resultados externos: alargar o projeto a mais escolas (mobilizar
pelo menos uma escola com pré-escolar e/ou 1.°ciclo de cada
municipio da CIM do Ave).

Resultados internos: Melhorar o sucesso escolar/ educativo dos
nossos formandos (100% sucesso nos mddulos/UFCD dos
formandos envolvidos).

Ovutras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Acdo/Programa

EB1 do Pinheiral e EB1 da Charneca do Agrupamento de
Escolas das Taipas (Guimardes).
Biblioteca Municipal Raul Branddo (Guimardes).

Periodo de execugdo
Considerar desde a
concecdo e planeamento
até & conclusdo final,
indicando as respetivas
fases

Durante o ano letivo.
Planeamento: setembro e outubro.
Execucdo: a partir de novembro a maio.

Estimativa orgamental (em
euros)

Sinalizar no caso de j& existir
um orcamento.

Transporte para mobilidades interescolar (valor a calcular).
Aquisicdo de novos titulos (livros).

Prioridade de intervengdo
(Indique o nivel de
prioridade no caso de
propor vdrias acdes)

Muito alta Alta Média

Preenchido por: Susana Manuela Correia C. Mendes e Ana Paula Dias Pereira

Instituicdo: Escola Secunddria de Caldas das Taipas

Data: 26 de outubro de 2023
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DOCUMENTO 56

Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

- Biblioteca Raul Brandao
- Cineclube de Guimaraes

Descrigdao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

- Implementar habitos de leitura e cultura da biblioteca com visitas a
mesma.

- Implementar o culto do cinema de autor e tematico com sessdes
gratuitas ou a baixo custo em salas/auditérios da cidade

Resultados esperados
Incluindo quantificagao da(s)
meta(s)

- Desenvolver a literacia cultural, entenda-se a leitura disruptiva do
real, capacidade critica e reflexiva, desenvolvimento da criatividade e
da linguagem.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/A¢ao/Programa

Camara Municipal de Guimaraes, CIM Ave, C.C. Vila Flor,
Plataforma das Artes e da Criatividade, Teatro Jordao,
Oficina...

Periodo de execugéao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
conclusdo final, indicando as
respetivas fases

Se possivel, inicio da implementag&o no ano letivo de 23-24
ou 24-25. Dar continuidade nos anos seguintes com, pelo
menos, agdes mensais.

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orcamento.

Ainda por orgamentar e dependente dos parceiros.

Prioridade de intervengao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Alta

Ambos os projetos
apresentagao uma
prioridade alta.

Muito alta Média

Preenchido por Domingos Orlando Lima da Silva

Instituicdo Escola Profissional Profitecla — Polo de Guimaraes

Data 23.10.2023
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DOCUMENTO 57

Designacgao

Nome do Projeto “+ Comunicacao +Inclusdo”
Projeto/Ag¢ao/Programa

Promotor A definir

CIM Ave, Municipios outras
entidades

Descrigdo sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Este projeto tem como objetivo promover a acessibilidade a
comunicacdo e a inclusdo de pessoas com necessidades
complexas de comunicagdo e/ou necessidades de orientagéo
no espaco.
Pretende implementar a comunicagdo aumentativa
alternativa (envolve o estudo e, quando necessario, a
compensacgao de incapacidades temporarias ou permanentes,
de limitagbes nas atividades e de restrigbes a participagao de
pessoas com perturbagbes severas na produgdo e/ou
compreensdo da linguagem, incluindo os modos falados e
escritos da comunicagao), através da sinalizacao dos espacgos
interiores e exteriores das escolas/infantarios/creches com
simbolos pictograficos. A comunicagdo diz-se aumentativa
quando complementa (ndo substituindo) outros modos de
comunicagao, tais como fala, gestos, vocalizagoes,
expressdes faciais; designa-se por alternativa quando
emprega métodos, modos e estratégias alternativos.
Este tipo de sistemas de comunicacao, permite para além da
possibilidade de comunicar, reforcar e desenvolver a
linguagem, expressar desejos, vontades, sentimentos e
interesses. Permite também, a participacdo na sociedade em
igualdade de direitos e oportunidades.
Destina-se a usuarios de sistemas de comunicagéo e todos os
alunos a que possa ser Uutil.
Etapas do Projeto:
. Criar grupo de trabalho constituido por Terapeutas da Fala e
outros profissionais sempre que necessario;
. Proceder ao levantamento das necessidades nos espagos
interiores e exteriores das escolas/infantarios/creches;
. Proceder a selecdo e recolha dos simbolos pictograficos
necessarios, através do site ARASAAC;

Preparar os simbolos para impressdo e executar e sua
fixagdo nos espacgos selecionados;
- Capacitar os professores, educadores, técnicos, auxiliares
para a correta utilizagdo dos pictogramas.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

Resultados Esperados:

Pretendemos com a utilizacdo deste tipo de sistemas de

comunicagao (pictogramas) que as criangas consigam:

= Obter indicagbes — de forma auténoma ou com a ajuda do
adulto/par através do apontar para o destino e respetiva
direcao.

» Orientar-se no espago— visualizando o pictograma e

respetivas direcoes.




= Informar — de forma n&o verbal (apontar, olhar, etc.) e/ou de
forma verbal (dizer o que representa, nomear e dar a
informagéo).

= Direcionar ateng&o — apontar para o pictograma e nomear.
Assim, este tipo de sistemas de comunicagdo permite, ndo s6
a possibilidade de comunicar, como também reforgar e
desenvolver a linguagem, expressar desejos, vontades,
sentimentos, interesses, possibilitando a participacdo na
sociedade em igualdade de direitos e oportunidades.

Meta: Equipar todos os estabelecimentos de ensino,
Infantarios, Creches e ATL com os simbolos pictograficos de
forma a tornar a comunicagéo acessivel para todos.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéao/Programa

Municipios
Comunidade Educativa

Periodo de execugao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

6 meses

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

A orgcamentar com a Comunidade Intermunicipal do Ave

Prioridade de intervencao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
agodes)

Muito alta Alta Média

X




DOCUMENTO 58

Designacao
Nome do
Projeto/Acéo/Programa

Teach For Portugal

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

Teach For Portugal, com o apoio dos municipios e da CIM

Descrigcao sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agéo/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

Em Portugal, a origem socioeconémica de uma crianca &
um fator determinante no seu desempenho académico e,
consequentemente, nas suas escolhas futuras. Em
Portugal, 6 em cada 10 alunos que tinham uma mae sem
curso universitario tiveram negativa a matematica no 9.°
ano, o que é 3 vezes superior as negativas se a mae tiver
curso superior. A Teach For Portugal (TFP) tem como
objetivo resolver o problema social da desigualdade de
oportunidades educativas em Portugal, permitindo que
todas as criangas possam atingir o seu potencial, ndo
estando este limitado pelo contexto de onde provém.

A solugao proposta pela Teach For Portugal baseia-se
na experiéncia da rede global Teach For All, com
organizagdes parceiras em 60 paises, 31 anos de
experiéncia e 17 mil mentores espalhados pelo mundo, e
resultados comprovados em tantos contextos
semelhantes.

Para isso, a Teach For Portugal tem um modelo de
impacto focado em 3 grandes atividades:

1. Recrutamento e Selegao de profissionais com perfil
muito especifico, com elevado potencial de lideranca,
promissores e forte compromisso social.

2. Colocacéao destes profissionais nas escolas publicas
que servem as comunidades mais desfavorecidas do
pais, durante 2 anos, onde colaboram com os
professores e com todo o ecossistema da escola dentro
e fora da sala de aula

3. Programa de Formagao e acompanhamento: cada
mentor tem toda uma equipa responsavel por manter o
seu maximo propdésito e acompanhar o seu caminho de
crescimento para maximo impacto nos alunos e na
escola.

4. Depois do programa, estes lideres integram um
movimento coletivo de jovens lideres comprometidos em
reduzir a comunidade educativa no longo prazo.

A populacdo-alvo deste projeto sdo os alunos das
escolas que servem as comunidades mais
desfavorecidas na regidao do Ave - escolas com
elevada percentagem de alunos beneficiarios de ASE -
Acdo Social Escolar (indicador socioeconémico) e
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sociocultural) associados a elevadas taxas de
insucesso escolar e comunidades migrantes.

Neste projeto em submissao, a Teach For Portugal ira
incidir a sua a¢ao no 2° e 3° ciclos de ensino basico (5°
ao 9° ano de escolaridade). Iniciar o projeto nesta
faixa etaria permite tirar partido da formacdao base
dos mentores no programa e promover uma agao
preventiva, em ciclos de ensino onde o numero de
iniciativas externas de promoc¢do da aprendizagem é
menor.

O projeto proposto tem 3 objetivos principais:

1. Melhoria do desempenho escolar e a promogéao
da igualdade de oportunidades de criangas
vulneraveis. Especificamente, promover o
sucesso académico (redugao das negativas em
20%)

2. Desenvolver competéncias transversais nos
alunos

3. Envolver os encarregados de educacgéao (EE) e a
comunidade no sucesso das criangas,
aproximando-os do processo educativo das suas
criancas

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

O impacto social esperado no curto prazo é a melhoria do
desempenho académico dos alunos de comunidades
desfavorecidas e o desenvolvimento de 4 competéncias chave
que os colocam num caminho de oportunidade. Este impacto
& conseguido por transformagdes que perduram ao nivel dos
alunos, dos professores e dos mentores do programa. Além
disso, o programa inclui o desenvolvimento de um projeto
comunitario liderado pelos mentores e os alunos que impacta
diversas areas e mobiliza a comunidade (familias, docentes,
assistentes).

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/A¢ao/Programa

Nao aplicavel

Periodo de execugao
Considerar desde a concegéo
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

Agosto de 2024 até julho de 2027 — 3 anos letivos

Estimativa orcamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orcamento.

900,000 para 15 mentores acompanharem 1500 alunos
durante 3 anos

Prioridade de intervencao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acdes)

Muito alta Alta Média
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Preenchido por Pedro Miguel Duarte Pinto de Almeida
Instituicdo Teach For Portugal Associagéo

Data 31 outubro 2023
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DOCUMENTO 59

Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

1- Oficinas de ceramica/artes no 2° e 3° CEB;

2 - Oficinas de robotica no 1°, 2°, 3° CEB e SEC;

3- Promover formagé&o na area da Inteligéncia Atrtificial, quer
para alunos quer para docentes/técnicos.

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

AGRUPAMENTOS DE ESCOLA DA CIM DO AVE

Descricdo sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Ag¢ao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

(1) Levar a cabo atividades praticas nas escolas em conjunto
com artesaos/técnicos de museus ou outros numa determinada
semana do ano letivo.

(2) Implementar, num determinado momento do ano letivo,
atividades relacionadas com a Robédtica que estejam
direcionadas para a industria e que possam ter aplicabilidade
no setor empresarial.

(3) Trata-se de uma area prioritaria de intervengédo e sera
necessaria uma forte capacitacao, quer no ambito da utilizagéo
quer no ambito da ética que lhe deve estar associada.

Resultados esperados
Incluindo quantificagao da(s)
meta(s)

Objetivos:

-Fomentar o gosto pelas artes;

- Recuperar/potenciar areas do saber no dominio de técnicas
manuais;

- Incutir o gosto pelas STEAM,;

- Capacitar para a utilizagdo adequada de informacgéo.
Resultados esperados:

- Melhorar a capacitagao dos jovens da CIM do AVE ao
nivel da sua formagao integral.

- Reter talentos em empresas locais.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéao/Programa

AGRUPAMENTOS DE ESCOLA DA CIM DO AVE

Periodo de execugéao
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

Dentro do periodo de implementagédo do Quadro de
Programacéao 2030.

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orcamento.

A definir com a CIM do AVE

Prioridade de intervengao
(Indique o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta Alta Média

Maria de Fatima Cepeda Gongalves

Agrupamento de Escolas de Caldas de Vizela
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DOCUMENTO 60

Designagao
Nome do
Projeto/Agéo/Programa

O Fluviario Vai a Escola
https://ofluviariovaiaescola.pt/

Promotor
CIM Ave, Municipios outras
entidades

Descricdo sumaria
Sintese sumaria das
atividades a realizar no
Projeto/Agao/Programa,
identificando os objetivos
especificos e os principais
destinatarios (publico-alvo)

O Fluviario Vai a Escola é uma plataforma pedagogica, que
leva as escolas e municipios, um evento ambiental ludico-
pedagogico, tendo como objetivo educar os alunos sobre a
vida aquatica, biodiversidade, conservacgao e preservagao dos
rios e ecossistemas aquaticos, com fundamento cientifico e
técnico.

O evento inclui a visita do Maior Aquario Mével da Europa,
com os seus magnificos peixes de diversas espécies,
permitindo um contacto direto com o ecossistema fluvial; conta
com a Apresentagdo Ambiental tendo como base diversas
tematicas relacionadas com o ecossistema fluvial,
promovendo com enorme compromisso temas relacionados
com a interpretacao ambiental, sustentabilidade e
preservagao, abordando diversos contelidos programaticos
adaptados a cada ciclo de ensino; inclui ainda a Galeria
Sensorial que permite um contacto direto com os modelos
sensoriais € anatomicos, possibilitando identificar e sentir as
diferentes morfologias de cada espécie. Permitindo assim
uma experiéncia imersiva e inovadora de aprendizagem
imersiva e interativa ao vivo.

O nosso programa através da apresentacao ambiental tem
como objetivo o desenvolvimento da consciéncia ecoldgica
das criangas, garante o alcance do desenvolvimento
sustentavel, para a tarefa global de sensibilizagdo e educagéo
ambiental das criangas, necessaria para a aquisi¢do de
valores, conhecimentos e praticas que promovam a
manutengéo e promogao dos ecossistemas.

Através do nosso Aquario Gigante, o projeto pretende ainda
promover e desenvolver o potencial participativo da
comunidade escolar de modo a fomentar toda a envolvéncia
dos recursos fluviais, envolvendo diversas tematicas, indo
desde a nascente até a foz, o nosso aquario gigante permite
levar as criangas uma experiéncia unica e imersiva de
contactar com espécies dulciaquicolas.

O projeto integra nos seus destinatarios alunos do pré-escolar,
19, 2° e 3° ciclo, incluindo o ensino secundario, onde a
narrativa se mantém em todos os ciclos, no entanto, com as
tematicas devidamente adaptadas e ajustadas a cada faixa
etaria.

Tematicas Abordadas:
Interpretacao Ambiental; Educagdao Ambiental;
Sustentabilidade Ambiental; Espécies Autdctones e Invasoras;
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Agua nos Ecossistemas; Andlise Cientifica; Fauna e Flora
Aquatica; Relagdo entre Espécies; Percurso da Nascente a Foz;
Recursos que o Rio Oferece; Barragens e a sua Importancia;
Reproducdo dos Peixes; Polui¢do Fluvial.

Resultados esperados
Incluindo quantificagéo da(s)
meta(s)

Educar — Proporcionar experiéncias singulares, que criam um
elo de ligacao com a natureza e despertam o interesse pela
aquisi¢do de conhecimento. Tornando os jovens de hoje nos
adultos conhecedores de amanha.

Preservar — Compreender, consciencializar e participar
ativamente na conservacgao e preservagao da vida, dos
ecossistemas e dos rios, permitindo a identificagdo das
diferentes espécies e da sua importancia para o ecossistema.
Desenvolver — Criar lagos e fortalecer raizes com o ambiente
natural, valorizar os seres-vivos e contribuir ativamente para o
desenvolvimento de ambientes sustentaveis.

Outras entidades
envolvidas

Identificar parceiros que
intervém ativamente no
Projeto/Agéao/Programa

O Fluviario vai a escola conta com a correlagdo com entidades
como Eco-Escolas (Associagao Bandeira Azul de Ambiente e
Educacgéao) e Escola Azul (Diregao-Geral de Politica do Mar).

Periodo de execugédo
Considerar desde a concegao
e planeamento até a
concluséo final, indicando as
respetivas fases

O projeto apresenta um cronograma de trabalho simplificado.
A primeira fase destina-se ao planeamento da atividade, onde
se inclui a apresentagéo detalhada do projeto, a organizagéo e
agendamento da data do evento. A segunda fase destina-se
ao aprimoramento de questdes técnicas, resultando numa
reunido presencial, para visita do espaco e instalagdes,
permitindo a identificagdo dos pontos de acesso, como da
logistica inerente ao evento. A terceira fase representa o
decorrer do evento O Fluviario Vai a Escola.

A linha cronoldgica, apresenta um tempo médio de agao de 30
dias Uteis, até a realizagdo do evento.

Estimativa orgamental
(em euros)

Sinalizar no caso de ja existir
um orgamento.

O evento Fluviario Vai a Escola, com o Maior Aquario Movel
da Europa, a Apresentagiao Ambiental e a Galeria
Sensorial, apresenta durante o ano letivo de 23/24, um custo
de 8€ (oito euros) por aluno. Tendo a atividade um n® minimo
de 1000 alunos.

Prioridade de intervengao
(Indigue o nivel de prioridade
no caso de propor varias
acoes)

Muito alta Alta Média

Preenchido por: Rafael Silva

Instituicdo: O Fluviario Vai a Escola

Data: 30 de outubro de 2023
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Matosinhos
R. Tomas Ribeiro, n°® 412 — 2°
4450-295 Matosinhos Portugal

Tel (+351) 229 399 150
Fax ("351) 229 399 159

Lisboa
R. Duque de Palmela, n°25 — 2°
1250-097 Lisboa Portugal

Tel (+351) 213 513 200
Fax (+351) 213 513 201

geral@quaternaire.pt

www.quaternaire.pt



